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Faça parte de uma empresa franqueadora lider IV 
no mercado de vídeo games, que produz várias publi- 
cações especializadas de grande sucesso: Game- A 


Station, Anime Mix, Shark Action, Trump, Gamers e 
PróDiças. 
Ingresse neste segmento muito promissor que 


sa 
representará em breve o principal lazer das famílias: Hm 
com produtos de alta tecnologia, ex.: PlayStation 2, E 
xbox e Gamecube, possuem DVD, acesso à Internet e ] 


video game de alta definição, que são realmente um 
sucesso além da quantidade de recursos que movi- 
mentarão em produtos e propaganda. Grandes em- 
presas mundiais estao entrando no setor, ex.: Sony, 
Microsoft e outras, o que possibilitará com certeza 
um grande crescimento. 
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TRABALHE COM PRODUTOS DE ALTA 
TECNOLOGIA E FÁCIL ADMINISTRAÇÃO 


INFORMAÇÕES Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa 
SOBRE CEP 05060-000 São Paulo - SP 
FRANCHISING Tel:(11)3641-0444 Fax: (11) 3641-0448 
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internet: www.progames.com.br 
e-mail: franchisingOprogames.com.br 
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Se você é daqueles que 
está pensando em jogar seu Dre- 
amcast no lixo.. não faça isso. 
Está para chegar uma remessa 
de jogos de deixar qualquer um 
de queixo caído. E esta fase ini- 
cia com a chegada de, nada 
mais, nada menos... do que 
Crazy Taxy 2! 

Pode se preparar para 
encarnar o mais endiabrado (e 
mercenário) taxista dos games. 
Tudo isso regado a muito reggae 
(tá bom.. o trocadilho foi infeliz). 


Brincadeiras à parte, o som pre- 
dominante é o mesmo de sua pri- 
meira versão: punk rock de 
altissimo nível, Confira mais de- 
talhes no Game News. 

Também não se esqueça 
de dar uma olhada nos previews 
da segunda parte de Shenmue 
Il, o décimo capítulo mais 
esperado dos games de 
Final Fantasy X e as 
versões dos lendários 
Street Fighter e Final 
Fight, com Super 
Street Fighter Il 
Turbo Revival e 
Final Fight One, 
respectivamente, 
no console 16 bits 
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EDITORIA 


da Nintendo, o Game Boy "pra 
lã de" Advanced. 
Excepcionalmente nesta 
edição não traremos o nosso 
canal de comunicação leitor- 
Gamers, mas em compensação 
trouxemos toneladas de reviews 
pra você escolher o próximo 
game a jogar de forma correta. 
Dentre esses reviews, 
destacamos: Pokémon Sta- 
dium 2 com todo o carisma que 
têm estes monstrinhos que con- 
quistaram todo o mundo; 


Record Of Lodoss War, em 
mais uma conversão anime- 
game, que da algumas cutuca- 
das em Diablo 2 e Zone Of The 
Enders (ZOE) que é totalmente 
grudento (leia: viciante) com 
seus Mechs, que estão cada vez 
mais fazendo sucesso no Oci- 
dente. 
Tem também uma estraté- 
gia pra lá de completa do 
aracnídeo mais conhecido 
das HQs e games: Spider- 
Man, para Playstation. 
Sem “embromations" abra 
sua revista e devore-a por 
completo. 
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Os monstrinhos 
chegaram com tudo! 
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Confira o que está por vir: previews, notícias e lista de lançamentos 


A jogabilidade é 
quase a mesma, 
mas os meus de- 
dos... continuam 
esfolados. Confira 
as adições espeta- 
culares nas sequên- 
cia deste super 
jogo do DC. 


Personagens, 
monstros, gráficos, 
animações.. todas 
as melhorias que 
você esperava e 
muito mais virá em 
dobro em Final 
Fantasy X. 
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O seu canal de comunicação com os melhores desenhos... 


Feras do Traço 14 


Pokémon Stadium 2 
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Um game super 
divertido com uma 
ótima engine no 
Game Boy Color 
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Mais uma estratégia super caprichada para você detonar 
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Comece a soltar 
teias para todos os 
lados junto a Peter 
Parker. 
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Previsto para 15 de maio de 2001 no Japão. 
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pe tê-lo chamado durante suas férias, 
mas a sua presença aqui é necessá- 
ria. E enquanto você esteve na lista de 
desativados por bastante tempo, acre- 
ditamos que tem as habilidades e fer- 
ramentas necessárias pra este traba 

lho. E além disso não sobraram mui- 
tos agentes para concluir esta missão. 
O que temos aqui é uma crise. A Guer- 
ra Fria pode ter acabado, mas nem to- 
dos estão felizes com isso. Há dois 
dias, um grupo de terroristas desconhe- 
cidos roubaram o mais novo satélite es- 
pião da World Coalition. Mesmo que 
não seja nada confirmado, suspeitamos 
que a Agares Corporation está por trás 
disso. Como pode saber, a Agares Cor- 
poration é um grupo muito poderoso de 
terroristas. com muito poder político ao 
redor do mundo. Se realmente for a 
Agares Corporation, então teremos uma 
catástrofe mundial parecida com o nos- 
so confronto com os mortos em Ope- 
ration: Goldman. Se a Agares Corpora- 
tion estiver com este satélite ela pode- 


Bem-vindo agente CMF... descul- | 


] 


rá destruir qualquer cidade do mundo 
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com o poderoso laser deste equipamen- 
to . Por enquanto a arma ainda não fun- 
ciona, mas acreditamos que a Agares 
Corporation (se realmente ela estiver 
por trás disso) irá consertá-la. Encon- 
tre o local do satélite e acabe com quem 
estiver com ele. 

A sua missão não será nada fá- 
cil, e você vai encontrar muitos inimi- 
gos. Você pode escolher outro agente 
para ser seu parceiro e quando fizer isso 
será uma boa idéia voltar ao Academy 
Training para relembrar e melhorar suas 
habilidades. Lá no Academy Training 
você vai receber seis missões de trei- 
namento para melhorar sua pontaria e 
suas habilidades 
com armas. Mas 
não fique muito 
tempo por lá, 


tem um mundo 
para salvar! 

Para esta 
missão, você vai 
receber a licença 
para matar; você 
poderá tirar a vida 
de qualquer terro- 
rista que entrar 


mas tome cuida- 


do com os civis... pois a última coisa 
que precisamos é de um escândalo 


"* coma imprensa. Adicionalmente você 


agente, pois você | 


em seu caminho, | 


vai receber certas ferramentas para este 
serviço: balas adesivas. Hook Shot e 
coisas do tipo. Você vai descobrir que 
estes itens são muito úteis em alguns 
pontos. Mas devo dizer que nenhum 
destes itens irá garantir a sua vida no 
entanto, a única coisa que poderá con- 
tar cegamente são com suas habilida- 
des e experiência em combates. Mes- 
mo que tenha a licença para matar, pre- 
ferimos que renda os inimigos ao invés 
de matá-los. 

E claro que você não precisa de- 
sarmar todos os inimigos. especial- 
mente se ele for alguém importante. 
Fique atento com os terroristas mais 
conhecidos. pois com certeza eles con- 
tarão com armas de alta tecnologia para 
retirar a sua vida. Ficamos sabendo 
também que este mesmo grupo de ter- 
roristas está trabalhando em armas 
novas para poder se igualar anós. Você 
obviamente irá encontrar estas armas 
em suas bases secretas. Você estará 
praticamente sozinho nesta missão 
agente, apenas você, Deus e a sua 
arma de luz, Esperamos que faça a 
sua decisão no dia 15 de maio quando 
esta missão começar. 
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É realmente difícil de imaginar 


que já faz dois anos que descobrimos | 


a obra de arte de Yu Suzuki. Conheci- 
do em seus estágios inicias como Pro- 
ject Berkley, quando Yu Suzuki revelou 
seu novo projeto, todos estavam espe- 
rando algo como um Virtua Fighter em 
ação. Eles não imaginavam que em 20 
de Dezembro de 1998 em Yokohoma, 
eles estavam vendo algo muito maior 
do que um mero jogo de luta - um mun- 
do virtual baseado no nosso horário, 
tudo em tempo real, sem falar que tem 
um dos melhores visuais já demons- 
trados. E quando Shenmue foi lança- 
do, ele rapidamente ganhou muitos 
corações com seus belos visuais, mú- 
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sica e uma jogabilidade única. E todos 
os agradecimentos devem ser dados a 
Yu Suzuki, não apenas por fazer o jogo, 
mas por nos dar tempo para respirar 
antes de lançar Shenmue 2 para o Dre- 
amcast que chegará no final deste ano. 
Mesmo sendo maravilhoso, Shenmue 
não veio sem seus defeitos. Um dos 


Previews 


maiores problemas que os fãs tiveram 
com o jogo foram as seguências libe- 
radas pelo tempo. Por exemplo, você 
estava jogando às 13h00 e só vai en- 


: Contrar O personagem que deve conver- 
'* sar as 19h00, então você recebe MUI- 
| TO tempo para matar. Enquanto o jogo 


lhe dava liberdade para fazer o que qui- 


| ser - desde jogar jogos de Arcade, até 
" praticar Karate - em algumas vezes você 
| apenas ficava desejando que a cena 
' chegasse logo. Bem, em Shenmue 2 
| você vai ter o poder de viagem no tem- 


po... bem, quase isso. Quando você 
recebe uma hora de encontro com um 


' personagem, um ícone no menu apa- 


rece. Você vai poder selecionar "Wait 
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onde vai poder ir diretamente para a hora 
indicada ou "Don't Wait"no qual vai po- 
der explorar a cidade e jogar um pouco 
de Space Harrier. Os Loading Times se- 
rão bem reduzidos. As mudanças da 
interface principal, quando fala com as 
pessoas e luta, também foi melhorada. 
Em Shenmue, quando iria falar com 
uma pessoa ou ler um papel, tinha que 
apertar o botão A. Em Shenmue 2 cada 
botão do controle do Dreamcast - 4, B, 
X ou Y - irão executar uma ação de- 
pendendo da distância que estiver do 
objeto ou pessoa. O jogo vai manter a 
jogabilidade basica de aventura com 
exploração, luta em 3D e eventos mui- 
to legais. Como as aventuras de Ryo o 
levarão para Hong Kona, ele irá se de- 
parar com muitas aventuras novas. Não 
importa se estiver tirando braço de fer- 
ro ou uma disputa de PACHINKO, você 
vai ter muitas coisas para aprender nes- 
ta cidade. E ainda bem que o mapa 
também será habilitado neste jogo, pois 
em cidades como Hong Kong, você re- 
almente vai precisar de um mapa. O 
novo mapa, irá aparecer na tela semi 
transparente onde você vai poder se 
localizar com mais facilidade. Sim, ain- 
da falta muito tempo para seu lança- 
mento, mas já há muitas perguntas 
sobre este jogo. Com o Dreamcast à 
beira de sua morte, o que acontecerão 
com os outros capítulos do jogo? Yu 
Suzuki anunciou oficialmente que ele 
vai ter cerca de 6 capítulos. Provavel- 
mente depois da E3 teremos mais in- 
formações sobre Shenmuse, fique ante- 
nado. 
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E com a mudanca da Sega de Hardwa- 
re para Software, há muitos bobos que 
venderam seus Dreamcast's pensando 
que não sairia mais nenhum jogo para 
este sistema. Para vocês que fizeram 
isso, tarde demais. No entanto, você 
que ainda está indeciso se deve fazer 
isso ou não, NEM PENSE EM FAZER 
ESTA LOUCURA! Você deve prestar 
mais atenção em um dos maravilhosos 
títulos que estão chegando. Então se 
prepare para ficar sem dormir mais uma 
semana (não se esqueça do colírio), 
pois Crazy Taxi 2 está chegando! Eu 


— Sega! Hitmaker 
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Do resto o jogo vai permanecer o mes- 
mo. Em Crazy Taxi, cada taxista tinha 
a sua própria habilidade, e em CT2 isso 
não será diferente - a não ser pela en- 


| trada de novos pilotos: Hot-D. Slash, 


acho que Crazy Taxi foi um dos jogos | 


que eu joguei tanto que acabei até ma 
chucando meus dedos... E eu ainda 
continuava jogando! E parece que o 
Crazy Taxi 2 vai me machucar mais, 
AINDA BEM! Mas como será que eles 
vão melhorar uma ótima jogabilidade 
como a de Crazy Taxi da Hitmaker? 
Bem. primeiro eles estão adicionando 
os pulos. Isso serã muito importante 
quando estiver preso no meio de um 
enorme trânsito, e vai poder sair por aí, 
pulando por cima dos outros carros. 
Sem falar nos itens que vai ter que fa- 
zer certas manobras para alcançá-los. 
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iceman e Cinnamon. Há algumas coi- 
sas parecidas entre os novos e os ve- 
lhos pilotos, Hot-D irá ser o mais rápi- 
do de todos, como Gus. Ainda não se 
sabe se os antigos motoristas estarão 
disponiveis. A jogabilidade principal de 
Crazy Taxy 2 não mudou muito - pegue 
as pessoas e leve-as para seus desti- 
nos. No entanto, desta vez você vai 
poder pegar um grupo de pessoas e 
levá-las para seus destinos. E como 
este jogo vai se passar em Nova lor- 
que, você já pode esperar por músicas 
mais agitadas no estilo punk. Offspring 
é um grande candidato. Ainda não se 
sabe também se o jogo vai ter mini-ga- 
mes como o seu antecessor. O jogo já 
estã 60% completo, e não sabemos se 
ele vai ser online ou se vai ter um modo 
de multiplayer. Mas fique de olho, pois 


'* omanteremos informado. 
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Final Fantasy X estava em forma 
jogável na Tokyo game Show. A pri- 
meira área do demo mostra Tidus 
explorando um subterrâneo, A 
câmera frequentemente 
muda de posição para se- 
guir Tidus. Um mapa estilo 
Skies of Arcadia permite que 
progresse pelo calabouço. 
Aqui você encontra dois chefes. 
uma criatura estilo peixe. e uma estilo 
inseto. Tidus enfrenta as criaturas na 
mesma tela que estava viajando. A Se- 
gunda área é uma zona tropical caracte- 
rizando Tidus, Yuna e mais dois mem- 
bros. O cenário começa com uma incri- 
vel batalha com uma criatura enorme, 
depois disso a equipe pode explorar. 
Apenas três personagens podem lutar 
ao mesmo tempo, os jogadores podem 
trocar de personagens durante a bata- 
lha apertando L1. Um dos novos per- 
sonagens tem cabelos vermelhos. lu- 
vas cinzas e calças verdes. Ele tam- 
bém tem mais HP do que MP. 

então ele provavelmente de- 
verá ser um guerreiro. 

A outra persona- 
““ gem está toda ves- 
tida de negro e pa- 
rece estar usando 
um leque. Este per- 
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sonagem é o oposto, e tem 
mais MP do que HP. Nos 
desenhos eles recebiam 
os nomes de Wakka e 

Lulu respectivamente, 
mas não se sabe se 

já são os nomes cfi- 

ciais. Haviam evoca- 

ções disponiveis para 
Yuna, ela podia evocar 
Shiva e Ifrit. além de um 
outro novo. O novo per- 
sonagem evocado é 
um tipo de demônio 
roxo e alado, seu nome 
é algo como “Valfaré”. 
Este novo personagem 
aparecia no logo do Fi- 
nal Fantasy X que 


apareceunaSqua- A | 


re Millennium, isso 
poderá ser uma 
dica que ele poderá fazer parte da tra- 
ma, ou é apenas uma coincidência. Uma 
vez que um monstro é evocado, ele per- 
manece na tela e só vai embora quando 
é morto ou quando o jogador que o evo- 
cou desfaz a magia. 
Os monstros 
também re- 
cebem 
seu HP e 
MP, Os 
outros 
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membros da equipe são retirados en- 
quanto os monstros evocados ficam para 
lutar, apenas o personagem que evocou 
o monstro fica na tela. Pela primeira vez 
na série Final Fantasy, os monstros evo- 
cados poderão ser controlados pelo jo- 
gadores. Cada monstro tem quatro habi 
lidades: um ataque físico básico. magi- 
as básicas e ataques parecidos com Li- 
mit-Break 
Habilidades de lfrit: 
Magias: Fire, Fira, Firaga 
Ataque de Evocação: Hellfire 
Ataque Especial: Meteor Strike 
Habilidades de Shiva: 
Magias: Blizzard, Blizzara, Blizzaga 
Ataque de Evocação: Diamond Dust 
Ataque Especial; Heavenly Strike 
Habilidades de Valfaré: 
Magias: Fire, Blizzard, Thunder, Water 
Ataque de Evocação: Shooling Ray 
Ataque Especial: Sonic Wing 

O ataque de evocação só pode ser 
usado quando o medidor de Limit do 
monstro estiver completo, como em Fi- 
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nal Fantasy VIl, este medidor vai se pre- 
enchendo enquanto o monstro ataca ou 
é atacado. Os medidores de Limit se pre- 
enchem rapidamente no demo, permitin- 
do que use as magias rapidamente. 
Como pode ver pelas fotos, em Final Fan- 
tasy X vemos um pulo significante em 


| detalhes gráficos. Os movimentos dos 


personagens não estavam perfeitos, 
mas os produtores prometeram que vão 
arrumar isso, & já podemos esperar qué 


as animações melhorem até o lança- 
mento do jogo em Julho. Os detalhes 
sobre o novo mecanismo de batalha ain- 
da são muito confusos, mas é seguro 
dizer que este sistema será completa- 
mente diferente. O menu principal apare- 
ce no canto esquerdo inferior da tela com 
as opções disponiveis, uma barra que 
se enche determina os turnos das criatu- 
ras como antes, e o resto é muito vago 
para se dizer. 
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Quando dizemos que um jogo 
renova a sua fé pelo Playstation 2, en- 
tão é melhor prestar atenção. Falamos 
isso para dois jogos: Final Fantasy X e 
Gran Turismo 3 A-Spec. GT3 em parti- 
cular está cada vez melhor, com mais 
e mais detalhes e inovações. E quan- 
do este jogo finalmente for lançado no 
mercado, não há dúvidas de que ele 
será o jogo de corrida definitivo. Ele já 
é belo, rápido e a versão que foi mos- 
trada no Tokyo Game Show era incri- 
vel. É claro que os pobres produtores 
da SCE tentando controlar a Polyphony 


Digital. estão trabalhando dia e noite | 


sem descanso. O demo que foi mos- 
trado trazia os carros Lister Storm GT, 
e a Toyota GT-One Beast e um carro 
totalmente novo. O novo carro é um Cor- 
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vette C5R amarelo. E é claro neste 


| demo jogável você podia contar também 


com a pista Tokyo R246. Eu cheguei 


- em segundo lugar com o meu Calsonic 
Skyline perdendo apenas para um Arta | 


NSX. Eu joguei este jogo conectado 
pela Internet com outra pessoa, usan- 
do a opção iLink, e o melhor de tudo é 


| que esta experiência foi bem suave, 


mesmo que eu tenha perdido. Não hou- 
ve nenhum lag aparente ou nenhum 
bug. Eu estava correndo com mais seis 
carros, todos disputando pelo primeiro 
lugar, 

Os menus deste jogo são incri- 
velmente fáceis e simples. No modo 


| Arcade eu pude observar 5 categorias 


de licença (C, B, A, S e Rally) e muitas 
pistas. Algumas ainda não estavam dis- 
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poníveis (Monaco e Complex String), 
mas a Tokyo R246 funcionou perfeita- 
mente pelo iLink. 

Os visuais deste jogo me deixa- 
ram de boca aberta. Cidades enormes 
que realmente pareciam de verdade. 
Árvores bem coloridas e detalhadas, 
céus com muitas nuvens e também 
bem colorido. Os prédios nas cidades 
estavam maravilhosamente belos. Todo 
o cenário do jogo me deixou impressi- 
onado, em alguns casos, atrás das ja- 
nelas dos prédios você podia até ver o 
teto. Sem falar da pista que está muito 


| mais real, agora com elevações e cur- 


vas mais acentuadas. Muitas outras 
pistas (novas e velhas) foram mostra- 


' das em Replay. Um circuito novo pare- 


cia estar vazio, com campos verdes na 
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FITAS DE SUPER NES, 
N64 E CDS DE SATURN, 
DREANCAST E MAIS 
DE 400 TÍTULOS 
DE PLAYSTATION! 


continua impressionante como sempre, 


vam demais, em pistas cheias de terra 
e com muitos efeitos especiais. Uma 
coisa que eu quero deixar claro é a 
qualidade do volante GT-Force. Quan- 
do eu experimentei o controle pela pri- 


que seus controles não eram precisos. 
Mas correr com ele agora está muito 
melhor e mais preciso. e eu não con- 
segui notar nenhuma falha aparente. 
Está tão perfeito quanto o jogo. 

Outra adição que pareceu quen- 
te para mim, foi a adição de uma op- 
ção na Widescreen no jogo. O jogo toi 
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maior parte do cenário. O Stage R5 | 
| em dizer que mesmo com a imager 
sem falar nos carros de Rally que esta- | 


meira vez no ano passado, ele era sus- 
peito - eu não tinha gostado dele por- , 
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demonstrado no modo 16:9 e fico feli 


se achatando um pouco, nada ficou dis 
torcido ou desfigurado. Tudo estav 
perfeito. O retrovisor também foi im 
plementado nesta versão, O que er 
muito útil para bloquear os inimigos qu 
vinham portrás. 

Honestamente, eu já vi tudo 
que queria em GT3, e já sei que vai se 
um ótimo jogo antes mesmo de ser lar 
çado. Estou ansioso para seu lança 
mento em junho e fico feliz em sabe 
que além do jogo já está perfeito, o 
produtores ainda vão colocar mais cz 
racterísticas para melhorar ainda mai 
o que já é ótimo. 
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SUPER. STREET FIG FIGHTER LR 
" TURBO REVIV, 


Cape || 


Esta é a série que realmente re- 
volucionou o gênero de jogos de luta, e 
também foi a série que tornou o SNES 
tão popular. Se você ainda não ouviu falar 
de Street Fighter 2, então deve ser um 
alien... mas eu o desculpo, pois agora 
vai poder se familiarizar com a série com 
a chegada de Super Street Fighter || 


Advance. A Capcom fez muito sucesso | 


com jogos de luta 2D à 10 anos atrás, e 
graças as forças 2D do Game Boy 
Advance, a Capcom está pronta para tra- 
zer o Super Street Fighter || Advance em 
Julho no Japão, & se você pensou que o 
Street Fighter Alpha para o Game Boy 
Color era bom, você ainda não viu nada. 


| Esta nova versão da série, será a última 
' versão de Street Fighter |l, Este jogo já 
evoluiu muito nos últimos anos passan- 
do de Street Fighter |l para Street Fighter 
!l Championship Edition onde os jogado- 
| res podiam escolher os últimos chefes. 

Quando o jogo começou a desmoronar 

no arcade, a Capcom chegou com o Street 

Fighter Il Hyper Turbo. Sem mais nenhum 

lugar para ir, a Capcom entrou com q 
| Super Street Fighter Il, onde a Capcom 
colocou mais alguns personagens e um 
sistema de combo. Em seus últimos dias 
a Capcom adicionou um personagem 
secreto é um medidor de combo em Su- 
per Street Fighter || Turbo. E é isso que 


Final Fight foi um dos primeiros 
jogos a serem lançados no Super Nes 
de volta no começo dos anos 90, foi ba- 
seado no arcade que trazia personagens 
grandes, belas animações e o melhor de 
tudo. suporte para dois jogadores. Mes- 
mo a versão do SNES ser bem mediana, 
o jogo não fez muito sucesso devido à 
uma enorme falha, a falta de um modo 
de dois jogadores. E o pior de tudo é que 
o jogo estava limitado a ter apenas dois 
dos três personagens principais. Mas 
mesmo com tudo isso, os fãs de Final 
Fight continuaram fiéis ao jogo. A Cap- 
com depois disso não deixou a série de 

lado, ela rapidamente lançou mais duas 


srta 


| sequências e meia para O jogo. Enquan- 
to Final Fight Guy era apenas o primeiro 

jogo com o personagem que antes esta- 

va fora, Final Fight 2 e 3 traziam o tão que- 

ndo modo de 2 jogadores, e sem uma 

versão do arcade para comparar, estes 

dois úitimos titulos agradaram muito os 
' fãs da série. Estes dois títulos não fize- 
| fam um enorme sucesso, mas já mos- 
| traram para o povo a qualidade que a 
Capcom tinha. Mas de volta para O pri- 
meiro título - Final Fight está voltando na 
forma de Final Fight Advance para o Game 
Boy Advance. A versão portátil está sen- 
do planejada para ser uma adaptação 
direta da versão do Arcade, com todos os 
personagens, fases e armas, tudo intac- 
to - ótimas notícias para os fãs do órigi- 
nal. Para quem não conhece a série Fi- 
nal Fight (estava em uma caverna isola- 
da do mundo, não é?) este é o jogo que 
todos comparam com o típico | jogo de luta 


iremos receber no game Boy Advance. A 
versão portátil do jogo terá estes perso- 
nagens com todos os seus ataques e 
movimentos: Ryu, Ken, Chun Li, Zangief, 
E. Honda, Dhalsim, Blanka, Guile, Vega, 
M. Bison, Balrog, Sagat, Deejay, Cammy, 
T. Hawk, Fei Long. Graças ao Link Cable 
você vai poder jogar com outro amigo, 
| usando um cartucho cada um. O único 
| lado ruim que todos estão dizendo é que 
' o Game Boy Advance não tem botões su- 
ficientes para o jogo - o jogo do arcade 
| Usava 6 botões, oferecendo três socos e 
chutes diferentes. Mas parece que a 
Capcom de algum modo vai dar um jeito 
nisso. A lista de caracteristicas está atu- 
alimente incompleta, pois a Capcom está 
reservando tudo isso para a Tokyo Game 
| Show. Estamos loucos para saber mais 
noticias deste jogo, e logo que ficarmos 
informados, vocês também estarão. 


| contra bandidos na rua. Na pele de um 
dos três personagens principais do jogo. 
é o seu trabalho acabar com todos os 
membros da Mad Gear que invadiram a 
cidade, sem falar que o lider deste grupo 
raptou a filha do prefeito da cidade que é 
+ um lutador de luta-livre, e ele é enorme. 
Você terá que passar pela cidade inteira 
para acabar com o chefe da turma e res- 
gatar a sua amiga/ filha” namorada. 
Graças ao uso do Link Cable, você 
vai poder jogar este ótimo jogo com mais 
um amigo. Todos os três personagens 
tem suas próprias habilidades e ataques, 
| Mas para você poder jogar este jogo com 
| Um amigo, você terá que usar dois cartu- 
! chos. O jogo foi previsto para 25 de Mar- 
| ço no Japão, e a Capcom USA ainda não 
1 confirmou um lançamento americano, 
| 
| 
l 
| 


Í 
l 
! 
| 
I 
, 


será muito legal rever novamente a Metro 
City enquanto chuta o traseiro de alguns 
Mad Gears, não 4? 
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EE NINTENDO 64 


STADIUM S 


ESTA SEQUÊNCIA DE POKEMON STADIUM É BOM - 
O BASTANTE PARA SER COMPRADO? 


Descobrimos que um Mareep é bom contra os Seaking. E também que um 
bom Fire Spin irá aniquilar um Chikorita em pouco tempo. E que amamos Pokémon 
Stadium 2. Até mesmo uma pessoa com mais idade não aguenta aos encantos de 
um Pikachu vencendo uma batalha difícil. Mas este jogo não é sobre monstrinhos 
bonitinhos, este jogo é estratégia pura. A tradição continua com Stadium 2, a 
sequência do enorme sucesso de Pokémon Stadium. Como o primeiro jogo, este aqui 
traz a chance de usar os Pokémons que pegou nas versões Gold e Silver. Usando o 
Transfer Pack, os jogadores poderão carregar seus Pokémons para duelar em 3D 
com outros amigos. Há literalmente centenas de batalhas para lutar em Stadium 2. 
Enquanto o Stadium tinha apenas 3 torneios, o Stadium 2 tem 4 torneios que são 
bem maiores e desafiadores, sem falar na adição do Pokémon academy. Os mini- 
games estão de volta, sem falar na possibilidade de jogar seus jogos de Game Boy 
em uma tela grande com a adição da Game Boy Tower. 

Apresentação 

Como em Stadium, a apresentação é muito boa. Os menus são bem 
simples, bem feitos e o jogo é simples de navegar, mesmo com todas as suas 
adições. É especialmente fácil de usar o Transfer Pak no jogo. Quando escolher um 
Pokémon para lutar, ele será mostrado no. — 
perto de seu controle e você vai poder 
escolher se quer usar suas criaturas da 
versão Gold ou Silver. No Pokémon Lab 
você vai ter controle total em seu 
Pokémon. Aqui você vai poder trocar seu 
monstro com as versões Gold e Silver e a 
Stadium 2. 

O sistema de batalhas que 
domina a jogabilidade, é bem simples e 
segue a versão do Game Boy que todos 
estamos acostumados. Todos os dias 


você vai receber um presente 
misterioso para usar em suas 
aventuras no jogo do Game Boy. Em 
adição, quanto mais vencer batalhas, 
você recebe prêmios muito 
importantes. Por exemplo, se vencer o 
Gym Leader Castle, você vai receber o 
Dodrio Game Boy que vai aumentar a 
velocidade da jogabilidade quando 
jogar no Game Boy Tower as versões 
Gold e Silver. 

Gráficos 

Como poderia esperar, os 
gráficos deste jogo continuam muito 
bons. Como é primordialmente um 
jogo baseado em turnos, os únicos 
gráficos do jogo são os Pokémons 
dando golpes nos estádios. Enquanto 
continua sendo muito legal ver o seu 
monstro em 3D dando seu ataque, 
continua sendo o mesmo de 
antigamente. Sim, os novos tipos 
Dark e Steel receberam um 
tratamento à mais, mas tirando isso, 
os velhos personagens continuam os 
mesmos. Isso não é necessariamente 
ruim, mas nenhuma pessoa vai 
comprar este jogo por seus gráficos 
de qualquer modo. Com isso dito, os 
gráficos são exatamente o que 
precisavam ser. Em fato, os 
ambientes melhoraram um pouco. 
Sim, as texturas continuam simples 
como somente o Nintendo 64 pode 
fazer. Mas mesmo assim, as arenas 
estão um pouco melhores e mais 
legais de se ver. As arenas do 
Challenge Cup são apenas enormes 
campos, mas quando você avança 
no torneio, elas se tornam mais 
exclusivas, maiores e mais belas. 
Estes pequenos detalhes adicionam 
muito ao jogo. As animações 
mudaram um pouco também. 
Algumas animações de ataque se 
tornaram mais legais e é claro que 
recebemos novos tipos de 
movimentos do Gold e Silver. A 
maior mudanca nas animações no 
entanto, são as sequências de 
derrota. Em Stadium a cada vez que 
o seu Pokémon perde você vai ficar 
triste porque ele sempre cai de 
joelhos em uma pose dramática. 

Jogabilidade 

Há tantas opções e tantas 
coisas para fazer neste jogo que não 
podemos dar uma pontuação baixa. 


O problema é que as 
batalhas baseadas 
em turnos podem se 
tornarem chatas 
depois da 10º 
batalha. Este jogo é 
de algum modo 
repetitivo. No modo 
Gym Leader quando 
você acaba com 
milhões de inimigos, 1 
tudo o que tem para fazer é EEE com 
mais alguns. Devemos dizer que esta 
experiência é muito divertida e valiosa, 
quando você treina uma elite de 
Pokémons. É recompensador ver 
seus bichos vencendo luta após luta, 
Mas o modo Stadium tem um número 
ridiculo de lutas. Há quatro torneios 
separados. Little Cup é para 
Pokémons de Level 5, no qual você 
luta com apenas 8 treinadores e pega 
o seu prêmio. O Poke Cup é um 
torneio com quatro ondas de combate 
onde enfrenta oito treinadores em 
cada uma e apenas os Pokémons do 
level 50-55 podem entrar, À Prime Cup 
é bem parecida com a sua contra- 
parte no Pokémon Stadium original. 
Pokémons de level 1-100 podem 
entrar e há oito batalhas no caminho 
para o campeonato. Para cada uma 
destas três jornadas você pode usar 
seu próprio Pokémon no entanto que 
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ele tenha o 
level 
adequado. No 
Challenge Cup 
você deve 
controlar uma 
equipe de 
Pokémons 
aleatórios 
contra outros 

à seis. Neste 
modo você precisa vencer 32 
batalhas, divididas nas ondas Poke 
Ball, Great Ball, Ultra Ball e Master 
Ball. Esta competição pode ser 
extremamente difícil, pois você 
sempre pega um time que é forte em 
uma área, mas fraco em outra. E você 
não vai poder usar seus Pokémons o 
que é um pouco estranho, pois usar 
seus Pokémons é o coração de 
Stadium. Passar por todas estas lutas 
é um processo doloroso, mesmo com 
uma equipe de pokémons de elite. 
Quando chegar na Master Ballno 
Challenge Cup, você estará cansado 
de jogar com Pokémons que não são 
seus e apenas vai querer vencer logo. 
É claro que se você for um 
pokemaniaco, todas estas batalhas 
serão um sonho se realizando. Só que 
um pouco entediante. Em adição ao 
modo Stadium o modo Gym Leader 
está de volta. Aqui você vaiter a 
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oportunidade de 
lutar em todos os 
ginásios que 
encontrou nas 
versões Gold e 
Silver. Cada ginásio 
tem um número 
variado de 
treinadores, de um 
até quatro. Quando 
vencer um ginásio, 
vai poder ir para o outro e assim 
chegar até o castelo do Elite Four e é 
claro ao seu rival definitivo. Mais uma 
vez, muitas batalhas sem muito 
significado. Quando você vence seu 
rival. você então vai ao castelo Kanto e 
luta com os líderes de ginásio do 
Stadium original. No final disso tudo 
você recebe o Dodrio Game Boy onde 
poderá jogar Pokémon Gold e Silver 
com a velocidade duplicada. 

Achamos tudo isso muito carregado. 
Adoramos uma boa batalha de 
Pokémons como qualquer outro, mas 
neste jogo há muitas delas. Não é que 
o jogo não seja divertido, apenas que 
este jogo faria mais sucesso se 


tivesse alguma história, com alguma 


aventura ou um mistério para resolver. 
Aqui você é apenas jogado em um 
monte de batalhas consecutivas e 
sem significado. 

Por sorte o jogo tem outras 
áreas que permitem que dê uma 
respirada sem desligar o jogo. A 
Nintendo adicionou a Pokémon 
Academy. Este modo é dividido em 
duas seções: Library e Classroom. A 
Library contém páginas e mais 
páginas de informações sobre os 
Pokémons. É basicamente como ter 
um guia de estratégia sobre o Gold e o 
Silver. Depois entre na Classroom 
(classe) e aprenda mais. Aqui O 
Professor Earl irá dar uma aula 
explicando os melhores pontos de 
uma batalha Pokémon. O seu trabalho 
é ouvir com cuidado pois vai ser 
testado. Você vai ter que ouvir a aula, 
passar no teste e depois vai entrar em 
uma série de batalhas onde vai poder 
colocar em prática o que aprendeu. 
Logo que vencer estas batalhas vai 
poder passar para o próximo nível de 
estudo. Há três níveis ao todo e a fase 
do Elite Four é muito difícil. Mas a 
Classroom é muito boa, 
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se 


“de pokémons 


"* Outro de nossos 


especialmente 
para novatos. 
Outra adição 
legal está a 
Game Boy 
| Tower, a qual 
permite que 
| jogue Pokémon 
| Gold, Silver na 
3 | TV. Os gráficos 
* não são 
melhorados, mas eles são maiores. E 
finalmente há o seu quarto. Todos os 
presentes que receber neste jogo irão 
aparecer aqui e poderá analisá-los 
com cuidado. 

O laboratório serve para você 
trocar Pokémons e fazer a 
transferência do cartucho do jogo. O 
laboratório é bem simples e você não 
terá problemas nesta área. 

E a área final são os mini- 
games. Há alguns jogos e a maioria 
deles são muito divertidos. O nosso 

jogo favorito foi o 
Streaming Stampede 
no qual uma horda 


passam pela tela e 
você deve contá-los. 


jogos favoritos é um 
em que você deve 
usar um Pokémon de 
grama para cortar os — 
troncos enquanto eles caem, o 
pokémon que acertar mais perto da 
marca no tronco ganha os pontos. Os 
mini-games são uma boa adição para 


o jogo e fornecem uma boa disputa de 


quatro jogadores. 

Som 

O som era a parte mais fraca 
do jogo original e continua sendo um 
problema aqui. O maior problema é 
que o jogo não traz as vozes dos 


Pokémons e os fãs da série de TVirão 


ficar desapontados com isso. Como 
você fica 99% do jogo na batalha, 
seria legal pelo menos ouvir um 
comentarista. Esta é uma área que 


poderia ter sido muito melhorada sobre 


o primeiro, mas nem foi tocada. Nós 


ainda recebemos “That pokemons was 


badly injured!" (Aquele pokemon foi 
muito machucado!) em 70% da 
batalha e o comentarista nem diz o 
nome do Pokémon. Por sorte os sons 


de ataque são muito bons. Todos 
representam com precisão os 
ataques. Mas ainda acho uma pena 
não terem colocado um bom 
comentarista no jogo. 

Finalizando 

Para aqueles que pegaram 
todos os Pokémons, todos os 
produtos desta febre, estarão loucos 
para pegarem Stadium 2. Para 
aqueles que gostam de colher 
informações sobre os Pokémons, este 
também é um bom jogo, pois ele vem 
com um guia sobre o Pokémon Gold e 
Silver. Mas para aqueles que ainda 
não jogaram Pokémon, este jogo será 
uma enorme perda de tempo. Se você 


não tiver o jogo do Game Boy com o 


Transfer Pak, este jogo não tem 
sentido algum, pois o seu coração 
está nos Pokémons que você traz do 
Game Boy. No entanto se você gosta 
de Pokémon Gold e Silver, é uma boa 
idéia go pegue o Stadium 2. É 
———— divertido jogar 
| um game de 
Game Boy em 
sua TV e você 
sempre pode ir 
para o Pokémon 
Academy se 
estiver com 
alguma dúvida 
sobre algo 
do jogo. 
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TIERTEX TRAZ NOVAMENTE A ENGINE QUE CAIU 
COMO UMA LUVA PARA O GAME BOY COLOR 


A produtora européia Tiertex 
vem lançando uma série de jogos 
medíocres para o Game Boy Color 
nos últimos anos. Mas o tempo 
passou e parece que a empresa 
finalmente mostrou que tem 
experiência no console. Toy Story 
Racer é um jogo de corrida no estilo 
de Mario Kart com ótimos gráficos e 
jogabilidade, mas dá mancada em um 
aspecto crucial que é a variedade. 

O que aconteceria se os 
brinquedos se cansassem de ficar 
sentados sem ninguém para brincar? 
De acordo com a Activision eles 
pulariam em pequenos carrinhos e 
começariam a correr em pistas da 
ãrea Tri-County. Tudo bem, este jogo 
não traz uma história real ou algo 
assim, mas O que é isso, estamos 
falando de Toy Story, então apenas 
pegue o jogo e se divirta. A engine 3D 
de Championship Motocross da 
Tietrex funcionou pela terceira vez no 
Game Boy com Toy Story Racer e 
provavelmente o jogo conta com a 
ajuda de um dos melhores gráficos já 
vistos no sistema. Os personagens 


GAME Boy COLOR 


são bem animados e reagem como se 
tivessem vida própria. O lado bom 
desta engine é que o jogo ficou 
realmente bom. O jogo tem um estilo 
3D por causa dos gráficos serem 
centralizados nos carros, fazendo até 
que os objetos se aproximem, como a 
cama de Andy e até uma mesa no 
Pizza Planet. Você não pode criar 
esse tipo de gráfico em um vídeo- 
game portátil, então a Tietrex fez um 
bom trabalho em “similar isso. Há um 
lado ruim, é claro. As pistas foram 
feitas apenas para seguir a frente, ou 
seja. você não pode parar e virar ao 
contrário no jogo simplesmente 
porque as pistas são 
predeterminadas. Outra coisa ruim no 
jogo é que mesmo os ambientes 
sendo bem diversificados, os 
produtores usam várias vezes 0 
mesmo gráfico para uma parte da 
pista, O que em muitas vezes o deixa 
confuso sem saber onde está. O pior 
de tudo é que não há um contador de 
voltas a não ser o seu cérebro que 
deverá marcar quantas vezes passou 
pela linha de chegada.... Mas que 


ir ir 
a 


mancada. 

E definitivamente é a 
jogabilidade que determina se um joge 
é divertido ou não - e neste caso é 
divertido... no começo. Não é como 
os jogos de Kart onde você deve 
pegar power-ups para atirar em seus 
inimigos, a maioria dos ícones o 
retarda, outira o seu controle, então 
na maior parte do jogo você vai se 
encontrar fugindo dos ícones do que 
indo atrás deles. 

O jogo começa sendo um 
pouco difícil, pois o controle dos 
carros é um pouco desajeitado, para 
não dizer ruim. Mas logo que se 
acostumar com os controles, o jogo 
rapidamente se torna muito fácil, até 
chegar nas últimas corridas onde deve 
correr contra o tempo - se o tempo 
acabar você vai para a próxima corrida 
mas perde aquele personagem. E 
como você tem apenas quatro 
personagens para escolher, você 
acaba ficando sem rapidamente. 
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Não há como negar que a série 
Harvest Moon sempre foilegal. Ojogo 
Harvest Moon 64 foi muito mais legal 
do que o Harvest Moon para o GBC 
porque tinha ambientes bem maiores 
e você podia escolher uma esposa no 
meto do jogo. Esta sequência para o 
Game Boy Color ainda não tem a 
escolha da esposa, mas com certeza 
traz ambientes bem maiores e traz 
uma seleção maior de plantas, assim 
como outras opções que fazem deste 
jogo um dos melhores para o Game 
Boy Color. Este jogo no final das 
contas, pode não agradar a todos. 
Este é um dos jogos que o mantém 
acordado até 6 da manhã sem parar 
de jogar, O que é estranho, pois este 
jogo nada mais é do que uma criação 
de plantas e animais na busca de 
trazer uma fazenda de volta à vida. 


A história do jogo é bem 
simples. Os jogadores começam 
escolhendo o menino ou a menina. O 
preteito da cidade local está para 
transformar a fazenda local em um 
parque de diversões, quando o 
personagem convence o prefeito a lhe 
dar 3 anos para trazer a fazenda de 
volta à vida. Depois de conhecer todas 
as pessoas do local, os jogadores 
começam limpando a terra é 
plantando sementes. No primeiro jogo 
do Game Boy os personagens podiam 
carregar apenas dois objetos. Desta 
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vez você vai poder carregar quatro 
objetos, o que não iráiirritá-lo tanto. 
No jogo anterior os jogadores 
recebiam um mapa da cidade e de lá 
eles iam de loja para loja, mas desta 
vez você vai poder andar pela cidade 
interagindo com as pessoas da rua. 
Desta vez 0 jogo focaliza mais na 
interação dos personagens. Os 
jogadores podem conseguir a ajuda 


dos personagens em troca de favores. 


Mas os jogadores não vão poder 
escolher um companheiro como a 
versão do Nintendo 64 - mas desta 
vez Os jogadores irão se sentir muito 
mais parte do vilarejo do que antes. e 


não apenas um garoto trabalhando em 


uma fazenda. 


FINALIZANDO 
Enquanto você possa pensar 
que cuidar de animais e plantas é 


entediante, saiba que não é: Há uma 
certa estratégia para tudo e a 
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estratégia que o jogador usar afeta o 
seu sucesso. Se plantar um tipo de 
planta em uma certa posição elas 
darão mais frutos. É muito gratificante 
cuidar de sua colheita até conseguir 
dinheiro o suficiente para comprar à 
enxada que tanto queria. Há também 
muitos segredos no jogo para manter 
Os jogadores ocupados por tempo o 
bastante. O game pode-não ser para 
todos. Se você não gostou dos jogos 
anteriores da série, então este jogo 
não vai mudar a sua idéia. 
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Baseado no anime com o 
mesmo nome, o jogo acontece 
depois dos eventos do anime. 
Você assume o papel de um herói 
revivido que não se lembra de seu 
passado e você tem uma missão: 
prevenir a volta da malvada 
Goddess Cardice. Durante o jogo 
você vai encontrar muitos 
personagens do anime e com o 
desenrolar da história, você val 
descobrir quem você é de 
verdade. Nós não vamos dizer 
nada sobre a história, mas já 
avisamos que o personagem 
principal também é encontrado no 
anime. 
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No entanto, o seu 
personagem esteve morto por 
muitos anos, então você vai ter 
que lutar bastante para relembrar 
suas magias e ataques. E é aqui 
onde está a parte mais forte do 
jogo: há muitas armas e itens para 
encontrar. O seu herói val poder 
equipar muitos itens em menus 


parecidos com os de A 
Diablo e o visual de seu 
herói realmente muda 
dependendo do item que 
estiver usando. Você nem 
sempre vai ter que 
encontrar magias e itens 
especiais, de vez em 
quando você vai poder 
fazê-los. Quando você 
adquirir experiência 
necessária, você vai poder | 
transformar armas 

normais em armas mágicas 
usando Mithril que é um tipo de 
cristal azul que aparece quando 
você derrota seus inimigos. 
Quando tiver 
Mithril suficiente 
vai poder fazer 
gravações mágicas 
em suas armas 
(chamadas de 
Ancient). E não há 
limites para 
melhorar suas 
armas, você pode 
melhorá-las o 
quanto quiser, é 
claro que sempre 
vai gastar mais 
Mithrils quando for 
fazer isso. E o melhor de tudo é 
que há vários tipos de gravações 
que pode fazer em uma arma e a 
cada vez que faz uma gravação 
nova a arma permanece com a 
antiga! Isso é muito bom 
especialmente para os jogadores 
que gostam de personalização em 
jogos. 
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A jogabilidade não é nada 
de extraordinário, se você já jogo 
Diablo. então vai perceber que os 
mecanismos são bem parecidos. 
Com uma visão parecida com a di 
Diablo, você apenas vai para cimi 
dos inimigos e os ataca como um 
fouco e é só. E muito parecido 
com Diablo (novamente) há um 
cinto vertical, onde vai poder 
guardar suas poções de recuperar 
energia e usá-las durante uma 
batalha. Este jogo sem dúvida é 
muito parecido com Diablo, mas 
ele tem uma enorme diferença 
que vem na forma das magias. 
Quando você recebe uma magia 
nova, você não pode 
simplesmente usá-la como as 
outras. Cada magia tem uma 
combinação de botões como A, A. 
A, para você pode usá-la. Este é 
um sistema inovador de uso de 
magias, mas na maior parte do 
tempo você ainda vai se encontra 
atacando com a sua espada. A 
melhor estratégia para este game 
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é sempre jogar com um amigo que 
saiba usar magias, então você 
pode ficar na linha de frente 
enquanto ele fica atrás soltando os 
feíticos poderosos nos mais de 30 
inimigos que aparecem na tela de 
uma vez. E é com isso que 
também aparece um dos maiores 
problemas do jogo. o enorme 
slowdown que acontece quando 
vários inimigos entram na tela. 
Lançado no ano passado no 
Japão, este jogo não vai 
impressionar ninguém pelos seus 
visuais, mesmo que tenha alguns 
efeitos legais, pois ele 
parece um pouco velho. 
Há poucos polígonos nos 
personagens enos 
inimigos, masas fases são 


s 


e prtreerpre ro 


grandes o bastante 
para você esquecer 
| este problema, Mais 
ainda o malor 
problema do jogo é o 
| Slowdown. Quando 
você recebe cerca de 
| 20-30 inímigos na tela 
| de uma vez, o jogo fica 
, 
| 


extremamente lerdo. 


Ra 
) 
o, 
4 


Fazer combos e até 
| lançar feitiços se torna 
pá quase impossível ; 
quando isso 
acontece, o que faz com 
que seja quase impossível 
escapar com vida de 


situações como esta. Mas 
ainda bem que é um pouco 
raro acontecer este tipo de 
slowdown e tirando estes 
pequenos defeitos o jogo 
não tem um visual ruim, 
apenas simples. 


Os sons são muito bons 
neste jogo e mesmo que não haja 
muitas falas, quando o CPU fala as 
vozes são realmente boas. 
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Finalizando 

Para jogadores que gostam 
de personalizações, jogos de RPG/ 
ação e gostam de uma boa 
história, Record of Lodoss War é o 
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Mars Matrix é o último jogo 
de tiro da Capcom para o Dreamcast. 
Produzido pela Takumi, o estúdio por 
trás de Gigawing. Mars Matrix é um 
refinamento do último lançamento da 
produtora. O resultado 
é um jogo mais polido 
do que Gigawing e 
muito mais jogável. 

No planeta 
Marte, uma colônia de 
humanos se revoltou. 
Usando armas pesadas 
e equipamentos de 
ultima geração, este pessoal 
transformou o planeta em um campo 
de batalha. Como piloto de sua nave, 
é o seu trabalho restaurar a paz neste 
planeta. A nave que controle está 
armada até os dentes para você entrar 
de cabeça na batalha. Você vai poder 
escolher entre duas naves, a 
vermelha, com tiros que se espalham 
e a azul, com um tiro linear porém 
poderoso. As duas naves são bem 
legais e ambas têm um ataque 
especial no qual você absorve os tiros 
de todas as naves e os devolve para 
elas. Quanto mais tempo segurar o 
botão mais você vai absorver tiros e 
mais forte será seu ataque. Este 
ataque, que é chamado 
de Mosquito Attack, 
serve tanto como a 
super bomba do jogo 
como seu escudo. Há 
um medidor na tela 
que irá indicar quando 
vai poder usar este 
ataque, mas o melhor de 
tudo é que ele se preenche 
rapidamente, então você sempre 
estará usando este ataque. O sistema 
de experiência do jogo é outro 
aspecto interessante. Quando você 
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explode as coisas, você vai encontrar 
cubos de bronze no lugar nas naves 
que derrotou. Estes cubos servem 
para melhorar suas armas e quanto 
maior for o inimigo que derrotar, maior 
vai ser o cubo que vai 

| receber. 

Como todos os jogos 
de nave você vai 
enfrentar hordas de 
naves inimigas vindo 
por todos os lados, 
sem falar de seus 
tiros que em muitas vezes preenchem 
atela inteira. Um aspecto 
interessante e diferente no jogo, é que 
quando bate em uma nave, você não 
bate nela, apenas passa do lado dela, 
O que é muito diferente para este 
gênero de jogo. Mas isso não deixa o 
jogo mais fácil de qualquer modo, a 
quantidade de tiros que você vai ver 
passando pela tela irá fazer com que 
O maior veterano neste tipo de jogo 
fique suando frio e morrendo a cada 
cinco segundos até se acostumar 
com o estilo do jogo. Para sobreviver 
neste jogo é básico que tenha que 
aprender a usar o sistema de escudo, 
pois só assim você vai poder derrotar 
alguns chefes e alguns pontos críticos 
das fases. 

Em termos 
de apresentação, 
| este jogo é sólido e é 
A] um dos jogos 2D 
= mais belos já lançado 


A Ré” | sprites relativamente 
* grandes e efeitos bem 
legais que irão deixá-lo com o queixo 
caído. O slowdown é o único 
problema que de vez em quando 
acaba com o jogo, mas os fãs de 
jogos de tiro 2D já aprenderam a 
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engolir isso há muitos anos. 

A música do jogo é muito boa, 
com technos bem pesados que 
adicionam o clima espacial. O mais 
importante de tudo é que Mars Matrix 
parece ter mais longevidade do que 
qualquer outro jogo, pois a Capcom 
adicionou modos escondidos onde você 
tera que fazer certas tarefas para 
habilitar estes segredos. No jogo você 
também vai encontrar lojas, onde vai 
poder comprar vidas, continues e até 
novas cores para a sua nave. 

Os usuários de Dreamcast que 
adoram jogos de tiro 2D realmente 
devem dar uma olhada em Mars Matrix. 
É realmente um dos | jogos deste gênerc 
mais interessante que já foi lançado e 
não há como dizer quando outro jogo 
assim vai aparecer no mercado. A sua 
jogabilidade é sólida, tem ótimos sons 
e músicas, então o que está 
esperando!? 
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Mesmo não tendo visuais 
muito bons, o game é realmente 
divertido. Mesmo que existam alguns 
visuais em 3D no jogo. ele ainda é 
completamente 2D. Isso não 
surpreende nenhum fã desta série que 
se estende deste o TurboGrafx 16. 
Mesmo que os visuais 
continuem sendo 2D, os 
personagens estão mais 
bem feitos e animados. os 
lutadores estão bem 
maiores do que a versão 
do Playstation, sem falar 
das animações que agora 
estão muito melhoradas. 
Não vamos dizer também 
que as animações estão 
iguais ao Street Fighter Ill 
da Capcom. pois elas 
precisam ainda de um 
pouco mais de suavidade, 

Mas mesmo com 
gráficos não tão excepcionais, Fire 
Pro Wrestling D tem uma ótima 
jogabilidade que todos nós 
conhecemos e amamos. E devemos 
dizer que ficamos felizes com a 
quantidade de novos elementos que 
foram adicionados para este jogo. Os 
lutadores agora têm três níveis de 
ataque, leve, forte e pesado. Quando 
eles não tiverem agarrados. eles 
estarão dando golpes de contato 
como socos e chutes. Para agarrar o 
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oponente você apenas deve se 
aproximar dele e então quem vai dar o 
golpe primeiro depende da força que 
cada um está usando e a velocidade 
para fazer o movimento no controle. 
Em média, cada lutador tem cerca de 
20 técnicas para serem usadas e 
temos mais de 70 
lutadores variados 
de ligas japonesas 
e americanas (nada 
de brasileira? !!? 
E Ahhhh). O controle 
E do jogo permaneceu 
E o mesmo. Mas logo 
você se acostuma 
comojogo e 
percebe que os 
movimentos não 
sao tão 
complicados e nada 
o impede de passar 
E Ma noite em claro. 
Os fãs do jogo podem ficar 
desapontados em saber que apenas 
quatro jogadores humanos podem 
jogar ao mesmo tempo, mesmo que o 
jogo aceite uma luta com oito 
lutadores. Mesmo que isso seja um 
ponto fraco, a maioria dos jogadores 
nem vão perceber isso. Você recebe 
neste jogo vários modos (One Night 
Tournament, Battle Royal, Victory 
Road e etc) vários tipos de luta 
(Barbed Wire, Exploding Cage e etc) 
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e éclaro que você também recebe o 
modo de criação de personagens. que 
agora é famoso em todos os jogos de 
luta livre. Você pode criar o seu 
próprio lutador e a quantidade de 
opções que recebe é gigantesca. 
Você pode até criar o seu próprio logo 
de sua liga usando o mouse do 
Dreamcast (finalmente acharam uma 
utilidade para o mouse). E agora há o 
modo network também. Mesmo que 
não dê para jogar este jogo online. 
você vai poder acessar o site oficial da 
Spike para trocar personagens e 
pegar novos movimentos! Este jogo 
realmente vai agradar e muito os fãs 
da série Fire Pro Wrestling e ele foi 
feito para as pessoas que gostam de 
luta livre acima de tudo e querem um 
jogo com uma boa jogabilidade e 
gráficos que garantem horas de risos. 
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Viagens no tempo parece ser 
o tema perfeito para video-games, 
prometendo aos jogadores uma 
jogabilidade diferente e uma aventura 
não linear. Mas com toda esta 
promessa, apenas alguns títulos 
cumprem o que prometem e trazem 
algo de diferente. A maioria dos jogos 
com este tema, o passado é apenas 
um mundo isolado que não tem quase 
nenhuma conexão com o presente. 
Mas o Shadow of Destiny da Konami 
emprega este tipo de jogabilidade, 
onde cada ação traz uma reação no 
futuro. 

Introdução 

Neste jogo você assume a 
pele de Eike Kusch por um dia em 
sua vida (ou morte). Depois de deixar 
um bar de tarde, Eike é esfaqueado 
por trás e morre sozinho em uma 
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galeria deserta. Isso poderia ser o fim 
de muitos jogos. mas para este é 
apenas o começo. Ele acorda com 
uma voz misteriosa em um local ainda 
mais misterioso. Então Eike recebe a 
chance de voltar para o mundo real 
para tentar evitar aquele incidente fatal 
e ele também recebe uma dispositivo 
que permite que ele viaje no tempo. 
De um modo ou de outro ele estava 
destinado a morrer, mas com o novo 
dispositivo ele vai poder mudar seu 
próprio destino. O conceito geral 
deste jogo é que Eike não pode 
mudar suas ações no presente. Se o 
seu assassino estiver escondido atrás 
de uma árvore ele não vai poder 
apenas sair correndo. Ele só pode ir 
para o passado quando ele está em 
perigo mortal e ele deve voltar no 
tempo para evitar o acontecimento. 
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O jogo flui por dez episódios 
nos quais Eike quase sempre morre 
para ativar o dispositivo e então voltar 
no tempo para evitar a tragédia. Ir para 
o passado, no entanto, não pára o 
tempo no presente. O tempo vai para 
frente nas duas áreas e a hora da 
morte de Eike no presente permanece 
intocada. Se a hora de sua morte 
chegar e ele não encontrar um modo 
de prevenir a sua morte, ele acaba 
morrendo de novo e quando isso 
acontece é Game Over. Nas suas 
tentativas para evitar sua própria 
morte, Eike viaja por três períodos de 
tempo distintos, os quais são ligados 
à trama misteriosa do jogo. O 
passado recente de 1980, a virada do 
século de 1902 e o passado distante 
de 1580, todos contêm personagens e 
situações que podem evitar a morte 
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de Eike no presente. Em alguns 
casos Eike deve apenas pegar um 
item ou uma informação para evitar a 
sua morte, mas em outros casos ele 
terá até que mudar totalmente o 
percurso da história. 

Este jogo é aventura pura, 
não há muita ação nele a não ser por 
alguns eventos com tempo e a maior 
parte do jogo é constituída de 
resolução de quebra-cabeças e 
diálogos com outras pessoas. Na 
maior parte os quebra-cabeças são 
bem simples, com múltiplos modo de 
resolução e bem lógicos. Mas o que 
realmente difere este jogo do restante 
é a sua história bem feita. 

O jogo pode ser completado 
nas seis primeiras horas que jogar. 
Dependendo de qual final receber a 
história do jogo vai parecer chata e 
sem graça. Felizmente, com cinco 
finais disponíveis, Shadow of Destiny 
tem uma enorme longevidade. Depois 
de terminar o jogo e começá-lo 
novamente você vai estar armado com 
muita experiência do jogo anterior e 
vai poder fazer coisas diferentes desta 
vez. Os cinco finais do jogo podem 
ser acessados com a maneira que lhe 
dar com as situações do jogo, com 
algumas opções extras aparecendo 
logo que completar uma ou mais 
vezes. Quando você finalmente ver os 
cinco finais do jogo, vai poder 
entender a idéia da história do jogo e 
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vai ver como ela foi ” 
genialmente construída. ia 
E o melhor de tudo, 
quando você ver os cinco 
finais, vai receber o modo EX 
que vai permitir que Eike 
escape de sua primeira morte 
em um modo muito especial. 

Gráficos 

Os gráficos do jogo, 
mesmo que tenham estilo, não 
são tão impressionantes quanto 
a jogabilidade. Cada área é 
estilizada de um modo 
diferente. Cada área do jogo 
recebe um visual distinto, 
assim como os personagens 
que realmente se encaixam 
perfeitamente em suas épocas. 
Mas infelizmente na maior parte do 
jogo ele vai parecer vazio e repetitivo 
em termos visuais. Em adição à uma 
visão ruim e a ausência de efeitos 
especiais de arrasar, os gráficos 
deste jogo ficam escondidos e 
esquecidos. 

Finalizando 

Agora se os jogadores vão 
gostar deste jogo ou não, isso é uma 
questão de gosto. O ponto forte do 
jogo é a sua história, do modo que ela 
é mostrada. Se você gosta de um 
bom livro, com certeza vai se 
apaixonar por este jogo que é um dos 
títulos mais originais para o PS2 até 
agora. 
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Por muito tempo, o gênero 
de jogos favorito no Japão tem sido 
os Mechs (aqueles robôs gigantes 
HH que geralmente lutam no meio de 
HH uma cidade). E o Japão tem tantos 
HH jogos deste estilo que eles se 
transformaram em uma nova 
categoria. Nem todos os títulos de 
Mech têm o mesmo sucesso no 
ocidente como têm no Japão. 
Provavelmente isso é uma coisa 
cultural. Mas isso não quer dizer 
que estes jogos não fazem sucesso 
aqui no ocidente também, quem 
poderia esquecer de Front Mission 
e Xenogears da Square? Isso sem 
falar de Armored Core da From? 
Agetec e Gun Griffon da GameArts. 
A lista continua muito longa com 
| estes títulos, mas apenas 
Xenogears realmente cativou a 
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todos. Agora finalmente com o 
lançamento de Zone of the Enders, 
HW) feito por Hideo Kojima da Konami, 
recebemos um título que vai fazer 
mais sucesso do que o Xenogears. 
O truque deste jogo são os 
personagens. Diferente de Gun 
à Griflon e Armored Core 2, ZOE 
HF] começa com as pessoas dentro 
| das roupas de batalha (Mechs) e o 
j mantém perto deles pelo curso do 
* jogo. Algumas pessoas acusam 
|| Kojima-san de ser muito 
“cinemático”, mas nós não 
concordamos: jogamos Z.0.E. dos 
dois modos, pulando as partes das 
histórias e apenas assistindo-as. E 
acredite, a história do jogo 
realmente o enriquece em muitos 
modos. Mas mesmo se você pular 
a Henri você vai receber um 
mm Ótimo jogo estilo arcade, 
que não vai conseguir 
parar de jogar nas 
primeiras 4 horas. Talvez 
alguns jogadores não 
— gostem de batalhas 
constantes e sem 
história: mas nós aqui 
gostamos. E realmente 
| isso que tira Z.O.E. de 
perto dos outros, ele 
realmente tem uma boa 
história para contar. 


gráficos são 
' muito belos, a 
ação é rápida 
durante as 
batalhas. é difícil 
conseguir uma 
|| boafoto do jogo, 
W | mas quando jogá- 
FP lopela primeira 
|| vezvaiteruma 
Wi idéia de sua 
| beleza. A atenção cuidadosa 
ul com os personagens do jogo é 
provavelmente o resultado do fato 
' dele ser baseado em um anime 
popular japonês, que foi lançado em 
DVD. 


Ity 


desenhos. Pena que este pacote 
não vai ser lançado nos EUA. 


Finalizando 
Um Se você quiser apenas 
batalhas sem história, então pegue 

à Armored Core 2. Mas se estiver 
procurando por um título de Mech 

* com uma boa história, personagens 

bem desenvolvidos e controles 

iy belos assim como a jogabilidade 

(assim como quatro dificuldades 

Lil para treinar), então Zone of the 

Enders é o seu jogo. 


Jogabilidade 


A música do jogo com Os controles são bem 
certeza é uma das melhores que já suaves e naturais, todos os 
ouvimos e a atuação de voz é ótima | movimentos são explicados em um 
do mesmo modo; é muito ruim que tipo de tutorial e logo que recebe 
os textos do jogo também sejam novos movimentos eles são 
em japonês, pois se fossem em explicados na tela também. Z.O.F. 
Inglês já seria mais acessível para tem duas horas de jogo sem pular 
milhões de jogadores. A minha as cenas que aparecem durante o 
única reclamação é que você não jogo e isso não é tão ruim. A 
consegue achar os Save Points do maioria dos outros jogadores que 
jogo, o que deixa muito difícil quiserem ver a história do game 

+ terminar o jogo e ainda encontrar o irão receber 10 horas de jogo. Isso 
segredo que todos estão é ótimo para um jogo de ação. 
esperando... Um DEMO jogável de A apresentação do jogo é 
Metal Gear Solid 2. muito refinada e 

pm ótima. O Pacote 
LE que é vendido 
no Japão traz 


muitos extras 
como o DVD do 
anime, um CD 
com a trilha 
sonora e um 
enorme livro de 


> Contras a É 
O A história é um & 
pouco lraca 4 O 
game é um pouca 
curto 
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CG 6 Animação, as- | 


à sim como o framera- 
te, são muito bons 
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A série Air Attack provousser uma jóia para a série Army Men. Com 
Ótimos controles, jogabilidade rápida e om uma enorme Naniedade de obietivos. 
Agora Air Attack 2 chegou para o Playstation 2, o quê é essencialmente Uma 
adaptação direta da versão do Playstation. À sua falta de inovação & aceitável 
pois Air Attack 2.para'o Playstation era Um jogo totalmente divertido, tirando 
algumas mancadas nos gráficos. Os velhos jogadores de SNES irão encontrar 
muitas coisas parecidas entre esta série e a-velha série Strike da Acelãim. 
Como os jogos Strike, Air Attack 2 o 
coloca no controle de um helicóptero, o 
| qual você deve controlar por uma sériê de 
| 


missões destruindo todos os inimigos 


o AR que aparecerem. A variedade de missões Air Attack 2 para O 
, RUN cv ol "DA que este jogo comém, vanando de Playstation 2 tem a mesma 
| guarcar uma base militar, resgatar jogabilidade sólida e divertida que você 
y HR prisioneiros. reaveruma arma secreta encontrou na versão do Playstation. 
pç) my W etc, o mantémiiigado no jogo o Você pode se mover em todas as 


tempo todo. direções neste mundo 3D de plástico 
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Men então todo 9 seu E] 
equipamento militar Ay 
vai ser verde e de -" 
plástico. Aqui você 
vt “only a também vai 
RR MAN Sncontrar vários 
e | outros brinquedos 
on | como dinossauros: Pi 
| cachorros, otão | 
| querido Sr. Cabeça a 
"| 1) de Batata, 
) duna brinquedos queirão | 
f, | 3, fazer com que se 336 
lembre de Toy Story. pre: 
Às missões variam nó mundo 
real, como na Cozinha. 
banheiro e ate, até bases dos: 


Fendi 


usando o direcionatanalógiça da 
esquerda: Você pode andar de tado 
usando 9 Li eR7 etambém vai poder | enidadinhos de plástico, 
usar varias armas do seu helicóptero. | castelos e etc. 

No jogo você também vai poder Os gráficos 
escolher vários helicópteros diferentes 


ABR se Graficamente'este 
cada um com uma habilidade especial jogo não é nem um pouca 
a refinado e não traZ'o poder 


Situações diferentes. As escolhas dos | +otal do Playstation 2 de 
helicópteros também alteram a modo algum. O núrfiero de 
jogabilidade, como a velocidade. as polígonos não mudou desce a versão 


armas e a resistência. Estas do Playstatidm mesmê que as Finalizando 


novo na jogabilidade, mas o controle. agora e os efeitos de explosão 


do helicóptero já vale a pena. E claro ” também faram melhorados. Quando à 
Que como este jogo é da série Army ação está mais parada o jogo é 


rodado em maravilhosos 60fps, no 


Air Attack 2 é um jogo que 
nos deixou tristes, não por ser ruim, 
mas porque tinha potencial de se 
tornar um Ótimo jogo. O jogo não é 
refinado e com mais tempo, os 


gd você entra produtores poderiam ter feito um jogo 
| emconflitogom alguémesta | que poderia se tornar um clássico 
estatística cai como Meial Gear, ou talvez não. 
consideravelmente. 
A w HM Atrilha sonora não mudouda EE Men 
b A = os versão do Playstation, mas = Air Attack 2 
Pi rir e. isso não impede que continue Pla onz 
Ml! da RO muito boa. esses a eso: co ) 
OA Md P tar . Md So PA | Add +) pe - '| ) r nt = ie 
NA “8 o AR Uma mancada aparente que FÉ TE 
Ro NU o 46 desde a versão do ; 


irei 


u E re RO Playstation, é o tamanho do 
ema “13385 44 jogo. Há 22 missões, cada uma 
Com objetivos diferentes parém 

En y | bem fáceis, depois de cada 
| missão você vai poder salvar O 

= Jogo. Há uma meta secundária 

onde você vai ter que pegar 
todos os blocos de Lego 
espalhados por cada fase. 
Depois de passar pela fase 
uma vez, os blocos de Lego 
HH realmente não são motivação 
ml | para jogar afase novamente. 
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Alguns dizem que significa malucas que vai encontrar durante a " HA Bidware fez um ótimo 


Murder Death Kill. Outros dizem que 
as iniciais MDK são dos nomes dos 
personagens principais do jogo (Max, 
Dr. Hawkins e Kurt). Não importa 
realmente 0 que as iniciais significam, 
o importante 'mesmo é que este jogo é 
demais! 

MDK2 foi um dos melhores 
títulos de agão do ano passado 
lançado para O PC e Dreamcast. 
Agora a Biôware e a Digital Mayhem 
estão trazendo o título para o 
Playstation 2. Ele foi melhorado e até 
recebeu um nome novo, Seu 
conteúdo continli&sendab mesmo. 
MDK Armageddon é um jogo de ação 
em terceira pessoa. Este jogo enfatiza 
a ação, principalmente, com tiros. No 
jogo você vai controlar um timede três 
viajantes do espaço. O líder deste 
grupo é o poderoso Dr. Hawkins, ad 
mente por traz de todas as invenções 


RR 


RAR 


Pa pra 


pets Mi 


ve partnaos 


sua aventura. O seu bicho de 
estimação & Max, um cachorro com 
seis nemas, que pode segurar quairo 
armas de uma vez. O último 
personagem é Kurt. o típico herói do 
espaço, que está equipado com a 
roupa de batalha de Dr. Hawkins. Com 
este time você vai ter que salvar O 
universo de uma enorme lesma 
galática. 

Este jogo é muito divertido e 
muito criativo, cada um do grupo tem 
seus pontos fortes e fracos, sem falar 
de suas habilidades únicas. Por 
exemplo, Max é aquele personagem 
que apenas corre & mata todos à s 
frente, enquanto Kurté o personagem 
mais silencioso que mata sem ser 
percebido e o Dr. Hawkins desvenda 
os quebra-cabeças do jogo. MDK2 é 
um ótimo jogo para qualquer pessoa 
que goste de um bom game de ação. 
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trabalho com MDK2. A sequência de 
abertura, as telas de loading e muitas 
outras coisas têm uma alma de 
revista em quadrinhos, deixando o 
jogo com um visual único. MDK2 
também vem repleto de humor, do 
design dos personagens e inimigos, 
até as cenas que vai receber durante 
o) jogo. Oúnico problema é o loading 
time: Você realmente tem que esperar 
muito entre as fases e isso se torna 
irmitante quando você tem que esperar 
cerca de 1 minuto entre as fases. Isso 
não afeta a jogabilidade mas mata c 
entusiasmo. im A 
Gráficos Im UAM 
Este jogo não vai TM 
impressioná-lo muito. Sim, ele está 
com belos visuais no PS2, mas | 
estava ainda melhor no DC. Por algum 
motivo os cenários do jogo não estão | 
tão coloridos e vibrantes quanto os do 
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Dreamcast. O que realmente havia 
nos impressionados na versão do DC 
eram os belos ambientes. Mas 
mesmo com os gráficos não tão bons 
quanto os do DC, a versão do 
Playstation 2 ainda emula a atmosfera 
do jogo muito bem. Em uma cena 
Max deve ficar em cima de um rio de 
lixo, que é muito bem feito por sinal. 
Em outras cenas, Kurt deve 
atravessar cidades futuristas que 
lembram muito o filme O Quinto 
Elemento. 

Uma melhoria que foi muito 
bem vinda é que parece que eles 
clarearam um pouco mais o jogo, isso 
é bom pois as versões antigas eram 
um pouco escuras demais. O design 
dos personagens estão bem 
parecidos com os originais, mas mais 
uma vez suas texturas não estão 
muito boas, mesmo que não seja tão 
evidente. As animações são 
especialmente boas para o cachorro 
de seis patas (Max). Kurt tambem 
está muito legal, mas o Dr. Hawkins, 
como tem um corpo diferente você vai 
acabar presenciando muitos 
problemas de colisão. 

Uma grande melhoria sobre a 
"| versão do Dreamcast, são os efeitos 
das partículas. As explosões de laser, 
o sangue dos aliens e as pedras 
plodindo estão muito bem feitos. O 
imbém traz um pouco de 
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E por um jogo E ação 
contínua, este é o seu jogo. À ação 
deste jogo nunca pára, você não vai 
ter tempo nem pára tomar um ar. O 
jogo combina ação de tiro, plataforma 
e quebra-cabeças. Como você muda 
para um novo personagem quando 
passa de fase, você vai encontrar 
bastante diversidade no jogo. Como 
Kurt você vai ter que matar os 
inimigos que estiverem longe. Isso 
requer muita habilidade e velocidade, 
o que adiciona muito para a diversão 
do jogo. Como o cachorro Max, você 
vai passar correndo por bases 
inimigas cheia de soldados rivais e a 
ação realmente não vai acabar. Como 
Dr. Hawkins você vai ter que combinar 
dois objetos para formar um novo e 
resolver um quebra-cabeça. Quando 
você jogar com o Dr., você vai ver uma 
enorme mudança na jogabilidade, o 
que mantém o jogo vivo e fresco. São 
toques como este que fazem de 
MDK2 especial. 

Como este jogo tem um bom 
senso de Ein as pataiias com os 


+redras 


chefes são inovadores e divertidas. 
Enquanto algumas batalhas serão 
bem básicas, outras você terá que 
entrar dentro de uma enorme geleca 
para acabar com ela por dentro, 
atacando seus órgãos. 

Uma mancada da versão do 
Dreamcast era a sua dificuldade. 
Armageddon conserta isso trazendo 
quatro níveis de dificuldade. Deste 
modo todos poderão se divertir com o 
jogo. Você pode demorar um pouco 
para se acostumar com o controle, 
mas logo que fizer isso perceberá que 
ele é muito bom. Há muitos modos 
para personalizar os controles, mas 
não encontramos o clássico sistema 
de Turok. Mas mesmo assim o 
sistema de controle não é nada mal. 

Som 

O som de MDK2 é a chave 
para a experiência, pois cada criatura 
tem seu som característico. Há sons 
bem diferentes de criaturas e sons de 
checkpoints que irão lembrá-los na 
hora de suas obrigações. Os efeitos 
sonoros de explosões e das armas 
são maravilhosos. Se Max segurar 
uma Gatling Gun e uma metralhadora, 
você vai poder perceber isso. 

E em adição aos belos efeitos 
sonoros as dublagens são 
maravilhosas, especialmente para Dr. 
Hawkins. A dublagem realmente 
melhora o jogo e sua experiência. 
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É muito estranho ver um jogo de tiro em primeira pessoa sair 
para o Playstation 2. Parece que foi ontem que os 2MB de Ram do 
Playstation assustava todos os produtores de jogos de tiro em 
primeira pessoa, a não ser pelo pessoal da Dreamworks que fez o 
eterno Medal of Honor. Agora com o Playstation 2 e seu enorme 
poder, os produtores de jogos, que uma vez foram de PC, estão 
ansiosos para trazer novidades atrás de novidades como Unreal 
Tournament e Time Splitters. Lançado em 1999 como o terceiro da 
série de PC, Quake Ill; Arena não trouxe a inovação que a série ficou 
conhecida com o seu primeiro e segundo título, mas trouxe uma boa 
batalha de multiplayers na Internet que agradou e agrada os fãs até 
hoje. Mas agora o Quake Ill Revolution da EA chega ao Playstation, 
será que ele é bom e vale à pena? Continue lendo... 
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Mesmo tendo Revolution 
| (revolução) em seu nome, este 
| título não traz nenhum tipo de 

"| revolução para Quake. Ele não 
suporta um controle com mouse 
e teclado e não é um jogo 
online, e nem se parece com o 
jogo de PC de forma alguma... 
Pelo menos é o que o pessoal 
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você. Eles provavelmente irão 
dizer a você que este jogo é 
horrível, mas também não é para 
tanto. Quando vimos este jogo 
pela primeira vez, ficamos 
surpresos em como ele é belo e 
como tem uma boa jogabilidade. 
A Bullfrog nunca fez um jogo de 
tiro em primeira pessoa antes, mas 
adaptou o jogo muito bem para o 
Playstation 2. De fato, Quake Ill 
Revolution é facilmente um dos 
melhores jogos de tiro em 
primeira pessoa para o PS2. 


Jogamos tanto 
TimeSplitters, Unreal Tournament 
e devemos dizer que Quake Il tem 
um modo de um jogador muito 
mais divertido e o modo de 
multiplayer é infinitamente 
superior aos outros dois. Claro, os 
produtores tiveram mais tempo 
para trabalhar com este jogo, mas 
você vai ficar surpreso quando ver 
a qualidade deste título. Com seus 
belos gráficos e jogabilidade, até 
suas fases bem elaboradas tiradas 
do PC e feitas pela Bullirog, este 
jogo deve estar em sua casa se 
gosta de jogos de tiro em primeira 
pessoa. A focalização de jogos 
como este são velocidade, 
controle e sentimento. Quake Ill 
Revolution tem tudo isso. 


COLA GAMERS | RENCS | DORME IL REMO 35 


Em Quake llla framerate é Quake III precisa de precisão, e o 
bem rápida e podemos até dizer mouse e o teclado oferecem muito 
que fica quase 7 mm mais precisão do 


sempre em 60 »| Que qualquer 
frames por || controle de 
segundo e apenas | "| Playstation 2. Era 
ocorre um muito divertido 
siowdown quando atirar de longe 

a tela se enche de em Quake Ill no 
inimigos. O PC, mas 


definitivamente 
no PS2 isso não 
Mn! é à mesma coisa 
por causa da falta de precisão. 


framerate é tudo 
em um jogo como 
este, no qual o 


jogador faz uma decisão de 1 
segundo que determina a sua vida Com certeza os tipos de controle 
e a sua morte. Junto com o bom do Playstation são muito bons, 


framerate vem os movimentos 
rápidos e as giradas de 180º. Neste 
jogo, os jogadores podem ir de 
sala em sala acabando com tudo 
em seu caminho em questão de 
segundos. Este é com certeza um 
dos melhores jogos de tiro em 
primeira pessoa para o console. 
Se você já jogou games de tiro em 
primeira pessoa em algum 
console então val se sentir em 
com este jogo, pois seu 
esquema de controle é bem 
parecido com o de Medal of 
Honor. Escolha o modo Advanced 
e vai se sentir em casa. Para os 


mas não tão precisos como os 
velhos mouse e teclado. Mas 
mesmo assim este continua sendo 
o melhor jogo de tiro em primeira 
pessoa para o PS2. A Bullfrog no 
entanto, sabiamente fez com que 
o Quake Ill do PS2 fosse melhor do 
que o do PC em uma área que é a 
do jogo de uma pessoa. Os 
jogadores poderão escolher entre 
a Campaign, ou Arena. O modo 
Campaign coloca os jogadores em 
várias missões com objetivos 
diferentes. Estas missões são muito 
boas para iniciantes ou até mesmo 
para os mais experientes no PC 


jogadores de PC, que precisam se 
não temos como acostumar com o 
provar que o Dual Shock. As 
Quake Ill do PS2 fases começam 

é melhor do que bem fáceis no 

o do PC, começo e se 
especialmente na tornam mais 
questão de E difíceis enquanto 
controle. O NE vão progredindo. 
controle é muito R Asmissões não 
bom mas não é passam de jogos 


perfeito. Se você áv vem am jogando Roinaio como Capture the Flag ou 
as versões do PC então vai odiar o Deathmatch com algumas 
sistema de controle deste jogo. variantes, mas mesmo assim 


midis Lisias tas asia do das basis disp ban 


adicionam muito para o jogo. Aqui 
vão todos os modos do jogo: 
Deatmatch, Team Deathmatch, 
Single Weapon Deathmatch, 
Single Weapon Team Deathmatch, 
1 Flag Capture The Flag, Capture 
The Flag, Team Possession e 
Possession. As armas que você val 
encontrar no jogo são: Plasma 
Gun, Shotgun, Rocket Launcher, 
Chain Gun, Rail Gun, Machine Gun 
e Manacle. 

Você val encontrar todas as 
fases de Quake Ill somadas as 
fases de time que são vendidos 
separadamente. Eles incluíram: 
Arena Gate, House of Pain, Power 
Station 0218, Arena Death, Place of 
Many Others, The Forgotten, 
Camping Grounds, Temple of 
Retribution, Brimstone Abbey, 
Hero's Keep, The Nameless Place, 
Lost World, The Longest Yard, The 
Proving Grounds, Hell's Gate, Fatal 
Instinct, The House of Decay, 
Temple of Pain e Asylum. Todas as 
fases continuam brilhantes e bem 
feitas como antes, Com câmeras 
abertas e fechadas, labirintos 
intermináveis e até mesmo lugares 
escuros para se esconder, você vai 
se divertir muito com este jogo, 
isso é garantido. 

GRÁFICOS 

Com exceção de algumas 


teta 


diferenças. Quake Ill fol trazido 
com perfeição para o Playstation 2. 
As fases são extremamente bem 
feitas e claras, as cores são 
vibrantes e os personagens bem 
animados, mesmo que não 
perceba muito. Este é realmente 
um jogo muito belo, As texturas do 
jogo são originais e bem feitas, 
sem nenhum erro Ci! 
aparente. Os 
personagens, mais uma 
vez, são muito bem 
animados e 
desenhados. Os efeitos 
de explosões e lasers 
também são muito bem 
feitos. Parece que a 
Bullfrog realmente teve 
muito o que fazer nesta 
última temporada. Ao 
todo, Quake Ill é 
superior à versão do af 
Dreamcast e tem erre mem 
gráficos que se igualam aos 
melhores jogos de Playstation 2. 
sOM 


Um dos grandes aspectos 
da série de Quake sempre foi seu 
grande sentido no departamento 
de som. Os sons de Quake são 
maravilhosos. Não há nada melhor 
do que ouvir os sons de seus 
ataques enquanto acaba com seu 
inimigo, esta sensação é bem 


capturada aqui, com todas as 
armas. Para as músicas, Quake Ill 
não traz nada de inovador. As 
músicas são bem parecidas com as 
da versão do PC e fazem muito 
bem seu trabalho que é criar 
tensão e aumentar a adrenalina 
dos jogadores. 
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Cód.: RG 59 - R$ 2,99 
Cód,: RG 60 - R$ 2,99 
Cód.: RG 61 - R$ 2,99 
Cód.: RG 62 - R$ 2,99 
Cód.: RG 63 - R$ 2,99 
Cód.: RG 64 - R$ 2,99 
Cód.: RG 65 - R$ 2,99 
Cód.: RG 66 - R$ 2,99 
Cód.: RG 67 - R$ 2,90 
Cód.: RG 68 - R$ 2.90 


vd:RG 64 
Cada R$ 2,99 


Cada R$ 3,90 


a a e e pp e 


) 
) 
) 
) 
) 
) 
) 
) 
) 
) 


Cod: RG 65 
CadaRS$ 2,99 


Cód. RG 75 
Cada R$ 3,90 


(COMBLETEISUACOTEÇÃO 


ASSINALE ABAIXO AS REFERÊNCIAS QUE DESEJA RECEBER | 


Cód.: RG 69 - R$ 2,90 
Cód.: RG 70 - R$ 2,90 
Cód.: RG 71 - R$ 2,90 
Cód.: RG 72 - R$ 3,80 
Cód.: RG 73- R$ 3,90 
Cód.: RG 74 - R$ 3,90 


Cód.: RG 75 - R$ 3,90 . 


Cód.: RG 76 - R$ 3.90 
Cód.: RG 77 - R$ 3,90 
Cód.: RG 78 - R$ 3,90 


RGG 
Cada R$2,99 


Cod. 


Cod:RG 62 
Cada R$2,99 


Cód: RG 67 
Cada R$2,90 
Cód: RG 68 
Cada R$ 2,90 


: a E: 
Ea na De 
Es Ze SA 
Ee om = 
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Cód: RG 78 
CadaR$3,90 


(é: 


:RG77 
Cada R$32,90 


Có 


0d. RG 
Cada Ee 


Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO ou VALE POSTAL 
para EDITORA ESCALA LTDA, Caixa Postal 16,381 — CER: 02599- 
970 — São Paulo/SP. Você receberá em sua casa, sem nenhuma outra 
despesa, em até 30 dias, Não é necessário recortar sua revista, basta mandar 
cópia ou xerox deste cupom. OBSERVAÇÃO IMPORTANTE: Os 
| leitores que fizerem opção pela compra através de VALE POSTAL, 
favor preencher também a última linha do mesmo com os códigos 
das revistas. MAIORES INFORMAÇÕES LIGUE (0º*| |) 3966-3166 

ATENÇÃO: 30% de desconto para pedidos acima de |) (dez) exemplares 


) 
) 
) 
) 
) 
, 
) 
) 
) 
) 


| (não precisa ser necessariamente da mesma edição) 
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ENTE ADI NECTE ns AME | E U animado em um mundo 3D, mas ele: 
MO NTE TE Apiai TI epriplem GAME EA: 
JOGUE COM h pe FR e sita ads fariam um trabalho melhor se este 


O ALADDIN TAMBÉM A, í Eos BRR Mega Drive tinha gráficos muito mais 


em morena cat “EEE o — mm 
O novo jogo do. Aladdin é F do jogo. como aquele macaco q pu E Spa 
mais um game de plataforma 3D que ' engraçado Abu, os controles irão Animados enquanto pen ãs 
não traz nada de novo em questão de M mudar e você vai receber novos DE ccROR nt co ar ese sas 
criatividade e design. Elecolocaos . | movimentos. Gas Gota 


OSOM 

O áudio do jogo é com 
certeza seu aspecto mais 
forte. A música não é tudo 
isso, mas com certeza é be 


m 


jogadores no controle de Aladdin e O design 
seus amigos em sua aventura de | das fases é bem 
salvar Agrabah da malvada Nasira,a E tradicional e em 

qual quer vingar a morie de seu irmão | todos os quebra- 


= gêmeo, Jafar. Mesmo quesejauma E cabeças você vai CE a 
MA pa | , o 

1 batalha entre o bem e o mal, os ter que encontrar - 

é ) : perfeitamente coma 

ó jogadores de todas as idades não | uma determinada dr ostora do loca anEa 
WIM devem esperar muito na área de | chave para dE vCrE A a E a 
EM inovações. Se você já jogou algum | | resolvê-lo, todos y EUA que fizeram as vozesno o 

E jogo de plataforma SD para o | eles são bem simples, mas isso é jog 


= são os mesmos que dublaram a séri 
= da TV. Nada aqui é surpreendente 

mas é o bastante para agradar aos f 
fude A Aladdin ea criançada. 


Playstation então já sabe o que deve Hi aceitável. pois este jogo foi feito para 

esperar de Aladdin, pois o título não as crianças e não para veteranos em 

traz nada de novo para o gênero. jogos de plataformas, A característica q 
Os controles do jogo são um mais legal no jogo, sem dúvidas é a 

pouco desajeitados e não tem a E enorme quantidade de mini-games e 

mesma precisão do que nos controles | que vai encontrar nele. Os mini-games &X o 

| encontrados em jogos como Spyro e | são bem variados. indo desde a velha so 


E 
< D, EEN s Aladdin in 


P' Crash, mas mesmo assim não viajem no tapete mágico se desviando % PiySiaion 
RM oferece muitos problemas. pois você | de objetos (tem coisas que nunca É - Penciução 
"| não vai encarar muitos desafios no | | mudam) até tiro ao alvo. Jh 

jogo. A JOGABILIDADE 
Aladdin tem todos os PF Mas mesmo sendo feito para 


| movimentos básicos como espadadas W crianças este jogo ainda apresenta | 
Ma s jogar maçãs nos inimigos (eles não j problemas na jogabilidade. O controle R 
mudaram o ataque das maçãs desde E de câmera é horrível e em muitas 

a época do Mega Drive!). Hátambém horas é impossível ter uma boa visão 


alguns movimentos do campo. Há dois modos 
novos como balançar de usar a visão do jogo, 
em cordas, mudar a mas parece que 
visão para primeira nenhum destes modos 
pessoa para poder funciona. 
mirar uma maçã em OS GRÁFICOS 
à alguém dentre outras Os produtores do jogo Ri 
| coisas. E quando fizeram um ótimo O cri 
você for controlar trabalho em deixá-lo com õ 


pm] umvisualdedesenho A 


O ra 


Re BO E o eae um is 


E outros personagens 


ad 


MIDWAY CONSEGUE PROVAR QUE MESMO EM UM GRANDE caras estão absolutamente mutilados. 
SISTEMA PODE SE FAZER UM JOGO NÃO TÃO GRANDE Parece que estes caras vieram de um 


Mú circo bizarro. Este jogo paféce não se 
A longa lição da Midway emliazer jogos de arcade para os cansar em dar mancadas! 
consoles continugem NBA Hoopz. o primeiro jogo de basquete de três contra 
três da companhiapare v console. De Hogpz. os jogadores terão; ance de 
escolher três de SE US jogadores tavoritosda NBA e jogar os jogos:com a velha 
jogabilidade deja: gos gor o NBA Showiime, NBA Hangtime, NBA Jam etc. 
Infelizmente am mulas exatamente: avelha fórmula e o terceiro jogador 
| extra não adiciona, a Um pouco para a jogabilidade. Em fato, S8 você nunca 
| passar para o terceiro jogador, vai ser como Se estivesse jogando NBA 
Ro À idéia de adicionar um terceiro jogador sempre nos pi 
“espe jalmente se ela mudasse a jogabilidade da linhagem de jogos do NBA. 
u! Jam, que já se extende desde o começo dos anos 90. Mas Hoopz é 
exatamente igual é E] Rio wiirme + a o ser por algumas mancadas que o 


Arabia 


ontra | grande idéia não? Você encontra esta me Dalidade | or. está muito ruir. AS 
em dad do EUA, once irá até se deparar com um torneio. estes | pa bu IA : É 
método valendo dinheiro ou algum prêmio. Sim. bem, a Midway Se aproximou || USEES aslicda ri Pisa 
da idéia, mas por ak vo no meio do caminho ela tropeçou e caiu fede | UF go! dor tim Hip-Hop + tão calmo 
confundiu a jogabilidade de dois contra dois e três contra três. O que é legal que ninguém vai reclamar, porque: nem 


em Sp três Nissa que na mais trabalho de no Ipe, ig ie vão lembrar da música daia Jo. No 
jogos e dois jogadores, onde você só passa para seu companheiro se eis todo O sem é abaixo da média. O que 
estiver livre. No modo de trés jogadores você pode montar uma jogada, uma me faz pensar por que a Midway 
tática... Mas isso nunca acontece em Hoopz; como eu disse o jogo é muito resolveu rolocar este: 
oiveu colocar este jogo no 

vago. Por que um novo jogador não muda o jogo? Simplesmente porque você p ” 

mercado? 
só deve pegar um bom arremessador (como Isaiah Rider do LA Lakers) 
encontrar seu ponto de lançamento e apenas chegar la para arremessar a bola 
para a cesta e quase sempre acertar. Não precisa se preocupar com jogadas, 
com táticas, com nada, apenas em arremessar a bola.... chato. 


Os Gráficos 

E aqui onde jogos como NBA Hoopz deveria se proteger de críticos 
malvados como nos. O que acaba com este jogo logo de cara é a seu terrível 
framerate que é talvez até pior do que a versão do ano passado. O jogo não fica 
apenas lento quando está controlando os jogadores, ele também fica quando 
está controlando a bola. Achamos que a Midway, Uma companhia tão 
experiente, deveria se envergonhar deste trabalho. Mas.o framerate é até 
esquecida quando você vê as texturas faciais. Se você realmente gosta de 
basquete. você vai perceber os rostos dos personagens. Os rostos destes 
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4 DANCE DANCE REVOLUTION 


FINALMENTE, 0 REVIEW . DANCE DANCE REVOLUTION! O QUE PODEMOS DIZER MAIS 


A série Dance Dance originalmente no Dance Dance traz nada de especial nos gráficos, 


Revolution vem fazendo sucesso no Revolution3“Mixno Japão. Este || | mastambém não traz nada de tul 
Japão por anos, ambas as versões do | modo permite que saiba quantas A sua atenção val estar todo o temp 
arcade e caseiras têm centenas de calorias queimou enquanto dançava. tão voltada para as flechas que não 
"versões diferentes. Em 2000 Dance E uma adição estranha e a sua vai prestar muita atenção nos 
' Dance Revolution USA chegou nos | É eficiência é bem questionável. E personagens. 
arcades dos EUA, mostrando para enquanto você pode logar este jogo Para os jogadores que já importara 
eles o que eles perderamaté agora. | | sema esteira de dança, pode ter uma versão do jogo devem ignorar 
Agora a Konami está trazendo oseu || | certeza que deste modo estará | este lançamento ocidental, pois não 
sucesso do arcade para O Playstation. » acabando com todaagraçado jogo. À vaitrazer natia de novo para a série 
Diferente de Parappa the | Como em Samba de Amigo, 0 “No entanto para o resto, 
Rapper ou Bust-A-Groove. Dance controle especial é necessário para Dante Dance Revolution é uma 
Dance é um jogo de dança queéleal | esta jogo ser divertido. "grande introdução de uma série 
ao seu termo, Usando uma enorme OSsOM 


: | realmente impressionante que já ve 
esteira de dança, você dança Eclaroquetodaestadança || fazendo sucesso no Japão por anos 
apertando os quatro botões que seria semsentidosenão houvesse || eanos. 
aparece naíeia. Você vai ver várias uma boa música no jogo. Mas este ——e—es om o 
flechas descendo na teia e quando jogo traz muitas músicas legais e ele Em TUR 
elas chegam no ponto determinado é um tipo de coletânea das melhores > 1 

você deve pisar na flecha músicas de todos os DDR. A maior Ea Dance pance 
correspondente da esteira. A sua parie as músicas do jogo são techno === era Revolution 
pontuação é determinada com a sua e eurodance. mesmo que o jogo traga ora ação ei 
precisão e quantas flechas perdeu. Se | ainda algumas músicas muito legais TR E e 


você errar muitas vezes o seu jogo vai | como latinas, reggae e hoise. Você a Samir lação Dança 
acabar. Para aqueles que não tém | vaireconhecer algumas músicas, mas | ma == qo ess 
raoidades com | a maior pare | “Site:] VIVIVE KONANI COP SN 
Ds pés podem ; aii 
- DOUCO para primeira vez. Há 
ã pegarem o jeito 27 músicas 
deste jogo. mas paravocê | 
hã um modo de dançar, então 
treinamento será quase 
4 incluido para impossivel se * EL mag 
ajudar. Há enjpardelas. | sas 
também um OS GRÁFICOS = quanto poderia te 
| sido Boa seleção 


1 que foi 


modo Die Eee Dance y de modos e dificuida- 
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ESTRATÉGIA COMPLETA 


INTRODUÇÃO 
Mordido por uma aranha radioativa, Peter Parker se transformou no nosso 


herói o Homem-Aranha. Produzido pelos mesmos produtores de Tony Hawk's Pro 
Skater, o pessoal da Neversoft conseguiu resgatar corretamente o universo do 
Homem-Aranha como nenhum outro jogo conseguiu antes, 
Spider-Man é um jogo de aventura 3D, onde você controla o 
tão famoso herói com o mesmo nome por cidades imensas 
e labirintos inacreditáveis. Com a ajuda deste quia, você vai 
poder localizar os inúmeros segredos espalhados pelo jogo. 


e 


4 
É A A Mas para se sair vitorioso nesta aventura você vai 
o aa N depender muito mais de suas habilidades do que 
y y deste próprio guia, 
: Y 
Ny h) 
y BASICOS DO JOGO EMISSOR eo 


Spider-Man é um jogo bem 
linear onde você assume o papel 
do nosso escalador de paredes, 
Como o aranha não tem um cinto 
2H M/ Sans, deutilidades como o de Batman, 

é Va À =s8* você vai poder contar com um 
enorme arsenal de movimentos e 
itens espalhados pelo jogo. Aqui vai 
uma pequena lista dos movimentos: 


Controles Básicos 

X: Pulo Web Gloves: À + € 

[]: Soco Web Pull: À + Y 

O: Chute Web Pull Esquerda: À + W + € 

A: Teia Web Pull Right: À + V + > 
Web Ball: À + 4 


Li: Modo de Mira 
R1: Teia em forma de corda 
R2: Balança para Frente na teia 


Pulo com Soco: X depois [7] 
Pulo com Chute: X depois O 
Agarrar:O + AoA -+[] 


Movimentos avançados Agarrar e Socar:O + A ou À +[ | depois [1] 
Agarrar e Chutar: O + À ou À +[ | depois O 


Web Dome: À + > 
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Nesta seção você vai poder vere conhecer melhor 
os itens que vai pegar durante o jogo. Cada item tem a 
sua Exa função é e você deverá usá-los com sabedoria, 


Energia: BL. 
Este item recarrega uma parte de sua energia. 


Cartuchos de teia: 
Este Item recupera a sua teia. 


Spidey Armor: 

Este é um dos itens mais legais do jogo, O 
Homem-Aranha fica Ginza-prateado e pode levar mais 
golpes. 


Ponto de interrogação: 

Apenas encontrado nas fases iniciais. Quando 
pegar estes itens você vai receber um pequeno tutorial, 
explicando alguma ação ou movimento. 


Cartuchos de fogo: 
Este item deixa suas teias em chamas, é ótimo 
contra simbiontes. 


Revista em quadrinhos: 

Você vai encontrar 32 destas 
revistas clássicas do Homem-Aranha 
espalhadas pelas fases do jogo. 


INIMIGOS 
O Homem-Aranha tem os vilões mais famosos 
das revistas em quadrinhos. Do Duende Verde até Veno 
eles são tão famosos quanto O próprio herói cabeça de 
teia. 
No jogo você var enfrentar os vilões mais famosos das 
revistas, assim como alguns que foram feitos 
especialmente para o jogo. Abaixo você vai encontrar um 
e lista de inimigos e chefes do jogo: 


Henchmen (Capangas): 
|) Estes são um dos primeiros inimígos qu 
4 vai encontrar. Eles são patéticos e 


SOCOS. 


Bank Thug (Ladrões do banco): 
São versões mais fortes do 

À que os Henchmen, são apenas 

encontrados no banco. 


Policeman (Policiais): 

Os policiais da cidade estão | 
Ea o Homem-Aranha e podem ser 
encontrados em fases onde você está fugindo. | 
li 
Fipae. 


SWAT Cop (Oficiais da 
SWAT): 

Eles são um pouco mais fortes do que « 
policiais normais. 


Lizardman 

(Homem-Lagarto): 

Eles são encontrados nos esgotos da 
cidade, estas criaturas são criações do 
Lagarto. Eles podem cuspir ácido em você 
assim como dar socos e chutes. 


Symbiote: 
Esta pilha de-meleca rosa é imune à sua teia. 
Eles são encontrados perto do final do jogo- 


Scorpion: 
Primeira aparição: Amazing 


Spiderman $20 

O Scorpion é o resultado de um experimento que 
0 J. Jonah Jameson SE com Max Gargan. Gargan culpa 
Jameson por este resultado. 


Rhino: 
Primeira aparição: Amazing Spiderman 
&41 hu ia | 
Um exemplo clássico de muita força e o, nu y y 
pouco cérebro. Rhino é um tanque de guerra 
7 que sédé causar muitos danos com seus 


É | Primeira aparição: Amazing 
Spiderman 4299 
Venom é o resultado da mistura de 
Eddie Brock com um simbionte alienígena que 
serviu uma vez como a roupa do Homem- 


Ee Mysterio: 
1k,| Primeira aparição: Amazing Spiderman &13 
o! Um dos inimigos mais velhos do aranha, 
Mysterio usa ailusão para tentar acabar com o 


TERINES Doc Ock (Dr. Octopus) 
Primeira aparição: eo Fa o ss 
o | 


Amazing Spiderman 4361 
Carmage é o resultado da mistura de outro 
simbionte tira com a aa o it 


Spider-Man é um jogo bem pequeno 
comparado com os enormes RPGs disponíveis 
para o Playstation. Mas isso não significa que ele 
seja ruim. Você vai se divertir muito com o Spider- 
Man, que honestamente foi um dos melhores jogos 
de ação que já jogamos em nossas vidinhas de 
gamemaníacos. 


FASE 1: THE BANK HEIST <mmRERERNNaNS 

No começo da fase a Black Cat vai aparecer 
para conversar um mm — - 
pouco e lhe falar um 
pouco sobre os 
básicos do jogo. 
Continue seguindo em | 
frente e use o R2 para | 
usar a teia e ir para o 
prédio a frente. No 
topo dele você vai | 
encontrar outro ponto de interrot ição assim como 
um cartucho de teia. Vá para o próximo prédio e o 
seu sentido de aranha vai acionar - o prevenindo de 
um perigo. Acabe com o inimigo que vai encontrar 
aqui depois pule para o próximo andar para 
er contrar mais um eo se teia com outro vilão 


| 
| 


pré o que Ra Na (ea em 1 U e acabe com mais 
migo. Depois vá para o outro prédio e suba na 

preta plataforma. Cuidado por aqui, pois há um 

patru S sia ape Rae com Es e o 


- ] dir auocê vai 
] encontrar um enorme 
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A primeira parte desta área é bem simples e 
você val ficar passando por canos horizoniais e 
acabando com lagartos como antes. A segunda 
parte é um pouco mais difícil. Há canos verticais 
que você deverá se pendurar, assim como uma 
revista escondida. Para ir para estes canos você 
vai ter que apertar Lt e mirar você mesmo nestes 
| canos. A revista escondida está atrás da cachoeira. 
Continue indo pelos canos verticais e você 
eventualmente vai chegar em um corredor com 
mais lagartos e finalmente vai chegar no metrô. 
A sua meta neste metrô é Sae 
e grrene permanecer no 
' | topo dele até 
l ele chegar no 
"| final da linha. 
| Todo o tempo, 
| os lagartos vão 
aparecer para 
tentar acabar 
| com você. 
Ainda bem que 
mu Bu a ! apenas três 
lagartos vão aparecer de uma vez para lutar e você 
vai poder pegar itens de cura e cartuchos de teia o 
tempo todo. Mas esta área é bem difícil, fique de 
olho na sua energia e nos inimigos pois eles podem 
derrubá-lo facilmente. 

No final da linha, você vai chegar em uma 
construção de outra estação. Continue indo pelo 
corredor passando pelos dois geradores até chegar 
em uma seção em T e encontrar mais três 

lagartos. Siga o corredor da direita para encontrar 
mais três lagartos, assim como um buraco no teto. 
| Suba por este buraco e acabe com os mutantes 
| que vai encontrar lá, assim como um botão no final 
do corredor que controla a água. Acione a alavanca 
| e desça pelo buraco logo que não houver mais 
| água e depois corra rapidamente para o final deste 
corredor e depois suba para a sala com mais três 
botões. Acione-os e uma porta vai se abrir 
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na próxima área dos esgotos. 
| 


revelando mais três lagartos e outro botão, acabe: 
com seus inimigos e acione o botão para mais u 
vez abaixar o nível da água. Continue com este 
procedimento até que todas as alavancas da fase 
estejam ativadas e depois você vai chegar a uma 
enorme sala com uma piscina de água no meio e 
três botões em cada canto da sala. Simplesmente 
acione todas as alavancas para ter acesso a uma 
nova área, nem se preocupe em enfrentar os 
lagartos, eles são apenas uma perda de tempo. 

Nesta nova área você vai ter que subir no 
teto para evitar a água. O melhor meio de fazer iss 
é esperar que a água seja drenada e depois ir. 
Quando chegar no segundo poço, repita O 
processo. Quando você sair deste túnel, você vai 
ter que passar por uma enorme piscina para 
acionar mais um botão. Depois de fazer isso, a 
água vai ser drenada e você vai poder descer até 
três caixas. Há um botão em uma destas caixas 
que abre uma porta que lhe dá acesso para uma 
próxima área. 

Esta próxima área tem um pequeno quebri 
cabeças para ser resolvido. Venom está escondid 
atrás de algumas porias de ação e você precisa 
abri-las. Entre na enorme sala e permaneça na 
entrada, Há vários botões por aqui, mas os dois q 
você precisa acionar estão perto. Um está logo 
abaixo de você (desça duas plataformas) e o outra 
à esquerda da entrada. Com as portas abertas 
você vai poder acessar a área final antes da luta 
com o chefe. No labirinto pda em frente para a 
primeira panos care , 
interseção e 
depois vá para | 
a esquerda. 

Em, 
0 


Depois vá para 
a direita e 
continue em 
frente 
passando 


pelas 
armadilhas e 


DER. (RAM |ESTAGIÉGIA [GAMERS 


CHEFE 3: ARANHA VS. VENOM, PARTE 2 
À sua segunda batalha com o Venom é 
quase idêntica à primeira, com apenas uma 


om & vez, e vaio Parker está presa 


aipio botões Es pela E Dus a luta 
você vai ter que desligar estes botões sempre que 
eles forem ativados para que ela não seja morta. 
Enquanto você podia acertar Venom com 
duas bolas na luta passada, nesta aqui vai poder 


| des tal sornea uma. e dee vai piso Aa ficar 


Esta me não é Elas Il, 
prática vai poder vencer seu inimigo. 


ari uai eee 


os as 
estão invadindo 
o Daily Bugle, 
você mais Uma 
es Ea ter ae 


en Desta 
'ez você não 
|| vaiter que 
|] matar os 
bandidos para 


Ee! EG Eniay você vai é que enfrentar os 
simbiontes nesta fase e eles são difíceis. Eles são 
imunes à sua teia e requerem muitos golpes para 
serem nocauteados - e o pior, eles brigam muito 
bem. 


O primeiro botão pode ser encontrado 
diretamente à sua frente quando começar a fase. 
Apenas atire teia nele pelo vidro para resgatar o 
primeiro refém. Depois corra para o canto de trás 
“da sala e passe pelo corredor. Ignore a abertura no 


teto por enquanto e vá para à próxima sala. Você vai 
encontrar um refém airás dos vidros, apenas 
quebre os vidros para resgatá-lo. Depois vá até 
onde vê um ícone de energia e suba no teto usando 


“asuateia, Dentro do tubo de ventilação, você vai 


encontrar o último botão que liberta o último refém. 
Depois vá até o final do tubo e desça nesta sala. No 
canto mais distante, você vai encontrar uma porta 
de elevador bloqueada por um simbionte, Acione o 
botão na parede para limpar a entrada, depois vá 
por ela para chegar à outra área. 

Esta fase é um se co parecida com a do 
metrô, você vai [777 
ficar em cima 
do elevador 
que vai 
descendo 
enquanto 
alguns 
simbiontes 
caem em cima 
para tentar 
nan ndando 


Rs E eiras, se vai parar, gu fa se nie 
nos corredores. Comece entrando pelo da 
esquerda e acione o posa para a, 0 E 


parar, vá pela esquerda e acione 0 botão de lá, mas 
entre na porta rapidamente, pois os simbion 

irá or que vai cair re te 
air no processo. Logo que entrar pela porta 
estará livre desta área. 

A sua próxima tarefa é correr por uma 
enorme área destruindo geradores de simbiontes. 
O primeiro estará logo à sua frente e como os 
simbiontes, os geradores são imunes à sua teia, 
então vai ter que esmurrá-los. Continue indo em 
frente e depois vire para a esquerda, depois direita 
e suba a rampa para encontrar outro gerador. 
Acabe com ele. o desta pequena sala e siga 


[o] também vai Ra encontrar ia 
o. So é ótima para torrar alguns 


ontes maus. Para sair da área, siga a sua 
bússola e ela o levará para a saída. 


O papa desafio o ocorre em um ibid 


em an e vire 
' para a esquerda 


eira 
ruraeo 
JE Ro 


pr 


você vai nn, acessar a sala Bscr 
| feto od L1 Era: a apa a 


) ne o) botão é e 
ara 0 ais 


co em Vire para Es 
| dt co ira vire. a à di eita e Ea 


ia e ao em uma 


a chegar no último 
ç ali e corra para o final do 
corredor para se encontrar com o impostor. 


CHEFE e io Nã. o 


jogo. Você vai ia da 


ataques são bem chatos. 


A sua primeira 
forma tem seis 
pontos fracos. 
Dois perto de 
sua cabeça, 
dois em seus 
pulsos e dois 
em suas 
pernas. Você 
ai se Sado Ir 


cletfcaro 


uma vez em sua bora E Se defi nitivame 
com ele. 
Você também vai encontrar uma revista 


escondida em seus pés, depois que ele eletrificar 
o solo. 


caixas) assim como. ras diretame (] ac 
seu ponto de início. à vai 


tato Sia 


ver uma abertura no alto da parede. ' 


correr pela sala 


apareçam do 


do coeda e USE saia abalo pequeno nei e Es, 
o) spo as Eae na sprdna área 


idéni leao a esta primeira. Há dois T meios E Ra 
isso. O primeiro e mais divertido é indo de 
aforma para plataforma acabando com todos os 
canhões que encontrar. E o segundo meio é um 
pouco mais arriscado, onde você deve atravessar 
toda a sala usando a sua teia e grudando aixt 
das plataformas. Esta é uma das partes do jogo 
que você se sente realmente na pele do Aranha 
enquanto joga. 

A próxima área é o último desafio antes da 
luta com o chefe. Vá até a única porta onde o 
letreiro está ligado e encontre a Black Cat. Acione o 
botão para habilitar as outras portas. Entre em cada 
uma das salas, uma por uma e acione os botões 
para limpar a neblina da cidade e depois você vai 
poder continuar até o último chefe do jogo. 


BATALHA FINAL 1: ARANHA VS. DR. OCTOPUS 

À primeira das últimas batalhas é bem fácil 
(claro!). O Dr. Cegos está no meio da sala atrás 
de um campo 
de força. Você 
vai ter que 


a aee : a 


quatro: botô es 


teto. Quando isso ocorrer acerte-as e outro campo 
de força vai aparecer que irá drenar a energia do 
central. Logo que os quatro botões forem 
acionados, q Dr. Vai ficar sem proteção e você vai 
poder acertá-lo. Com velocidade o suficiente (e 
sorte), você vai poder derrotá-lo de uma só vez 
com muitas We-Balls. Mas se isso não ocorrer, 
apenas repita o processo dos botões até ear 
com ele. 


BATALHA FINAL 2; ARANHA, Vs. il 


Tm + ai um E pouco 

j| mais difícil do 
”| que a anterior, 

| nes ainda 
E poderá ser bem 
fácil se respeitar 
algumas regras. 
O objetivo aqui é 
jogar o 
Carnificina na 
barreira de som 
no centro da sala. Como a terceira animação de 
chute do Homem-Aranha é perfeita para empurrar 


as pescas: use eattee Ape jo gar o o Rasta 


BATALHA FINAL 3: 
ARANHA VS. ab ce 


as far mosas cobridis do 
jogo. Você vai ter que correr, pular e usar a sua teia 
para fugir deste enorme monstro assustador, pois 
se ele chegar perto de você estará morto. A fase é 


a atípica: fa once Ge ve Estas os edi mas 


nha 
2) Corra e pule sempre, evite usar muito a sua teia, 
pois você REALMENTE vai precisar muito dela! 


| na cara de Venom enquanto ele 


[ih mm 


di 


ores mo e a ER em linha reta 
ia há coisa pior do que grudar na parede! 
A Glenda você usar a sua teia para subir um 


pal nçar para o lado do corredor e ganhar algum 


| tempo com isso! 


PANE o 


MM 
up” 


5) Mesmo se parecer que o monstro está q quase o) 


pegando, não desista. Em algumas vezes você 
pode escapar da morte certa! 
Logo que sair do prédio irá vencer o jogo, 
PARABÊNSII! 


me path pis pa palio 


ALGUMAS DICAS PARA VOCÊ! 


Já terminou o jogo e não tem mais nada para fazer? 
Então que tal usar o truque da invencibilidade e rir 


tenta 


desesperadamente acertá-lo? Veja como fazer isso 
na seção de dicas! 


Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque 
XCLSIOR como código para habilitar a dica. 


| Selecione a opção SPECIAL no menu u principal, 


então escolha a opção CHEATS. Coloque 


RUSTCRST como código para habilitar a dica. 


Selecione a opção SPECIAL no menu principa 
então escolha a opção CHEATS. Coloque STF 
como. ti para habilitar a dica. 


CIAL o me 
pção CHE Ea 


tão escoa a se 


TODOS AS es EM MV 
Seleci one E opçao: Ep no pena a 
toa o AT 


EM Pee habilitar a Re 


TODOS OS PERSONAGENS NA GALERIA 
Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque CVIE 


Ea Codigo E para habilitar à a Sei 


Seleci ion e a opção SPECIAL no menu principal, 


então escolha a opção CHEATS. Coloque 
CGOSSETT como código. 


MODO “What If Contest?” 
Selecione a opção SPECIAL no me inc 
então escolha a opção CHEATS. Coloque 
GBHSRSPM. 


ROUPA DO SIMBIONTE 
Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 

então escolha a opção CHEATS. Coloque 
BLKSPIDR ou termine o jogo em qualquer nível de 
dificuldade. 


Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque 
TWNTYNDN. Esta roupa permite que ele tenha o 


dano duplo, ou pegue todas as revistinhas. 


en Espa a op CHEATS. a s. 
COSMIC está roupa dá invencibilidade, teia infinita 
e dano duplo ou complete o jogo no hard. 


ROUPA SPIDEY UNLIMITED 
Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque 
PARALLEL. Esta roupa permite que o Homer- 
Aranha ande silenciosamente apertando 
L2 ou complete o jogo 2 vezes. 


Selecione a opção SPECIAL 


no menu principal, então escolha a opção CHEATS. 
Coloque LETTER S. Ou alternativamente vença 
Rhino na fase 3-1. 


ROUPA AMAZING BAGMAN 
Selecione-a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque 
AMZBGMAN. 


ROUPA PETER PARKER 
Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque MJS 
STUD. Alternativamente encontre Peter Parker na 
sala do Kraven no modo Hunt Training. 


ROUPA BEN REILLY 
Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque 
BNREILLY ou passe pela fase 4-2 do jogo. 


MUDE RAPIDAMENTE A 
ROUPA DO HOMEM-ARANHA 
Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque 
ALMSTPKR ou alternativamente consiga 10.000 
pontos no modo Zzip-line training: 


ENERGIA COMPLETA 
Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque 
DCSTUR. 


" MODO CABEÇÃO 
Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque DUL 


DEBUG MODE 
Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque 
LLADNEK. 


HABILITE TUDO 
Selecione a opção SPECIAL no menu principal, 
então escolha a opção CHEATS. Coloque EEL 
NATS. 


SPIDER-MAN BLINDADO 
Habilite a roupa Captain Universe costume. Vá p 
as roupas e a selecione. Então pegue o ícone de 
Armored Spider para aparecer como o Homem 
Aranha blindado durante o resto do jogo incluind 
nas sequências. 


COIER MAN [ESTRATÉGIA | GENTEAS Fe 


Mi "jogo para habilitar o car- 
 roJavelin, 


Largada rápida 
Deixe o medidor de RPM 
no amarelo durante a 
contagem regressiva. 
Segure o freio quando a 
contagem atingir "2". 
Imediatamente solte o 
freio e acelere quando o 
"1" desaparecer e apare- 
cer "Go". 


, 
é Pra na 


Pywackett 
Barchetta car 
Termine em qualquer po- 
sição em qualquer pista 
no modo single race com 
todos os quatro carros 
originais (Hornet, Gras- 
shopper, Lightning, Fal- 
con) para habilitar o car- 
ro Pywackett Barcheita. 


pI EM 
] et , 
À e Maid (ly Um a N y 
is 
NE ar, ' 


(1 


Pywackett Barçhetta 
Super car 
Termine em qualquer po- 
| sição em qualquer pista 
| mirror reverse com o car- 
[To Pywackeit Barcheita 
| no modo single race para 
| habilitar o carro Pywa- 
ckett Barchetta Super. 


Red Cat car 
Vença uma net battle 
(corrida on-line) para ha- 
| bilitar o carro Red Cat. 


Rule of 9th car 
| Bata o record da pista em 
| todas as oito pistas mir- 
ror reverse no modo sin- 


| gle race para habilitar o 


| carro Rule of 9th. 


Unicorn car 
Complete o modo cham- 
pionship para habilitar o 


| carro Unicorn. 


IN MD 


he 


bi) 


) E LAYSTATION 2 


WINBACK: COVERT OPERATIONS 


Nota: os códigos devem 
ser inseridos antes do 
modo de demonstração 
começar. Se você entrar 
com q código correta- 
mente. ouvirá o som de 
tiro. 


Na tela "Press Start”, 
pressione rapidamente 
Pv vv 5,5,35,€. 
€, €, €. Então segure 
O € pressione Start para 
habilitar todos os Bosses 
como também os enge- 
nheiros e alguns perso- 
nagens do exército no 


easy e normal. 


Na tela "Press Start”, 
pressione rapidamente 
L1,R2,L2.R2,L2,4.0, 


pressione Start para ha- 
bilitaro modo max power. 


A. O. Então segure L1 e | 


Este modo permite que | 


T; CUM Tm pura 
a A lo 


Geth sa j 
dera Ni, 
' (O, MAPA a | 


tt mu 


| Você comece com todas 
| as armas e munição in- E 
| finita. 


| Na tela "Press Start", 
pressione rapidamente 
NV. v.5,35,3,€, 
€, €, €. Então segure 
Á & pressione Start para 
habilitar o modo trial. 

| Este modo permite jogar 

| em qualquer fase do 
game. 


Na tela "Press Start”, 
pressione rapidamente 
L2,R2,L2,R2.0. 4.0. 
A. Então segure L1 e 
pressione Start para ha- 
bilitar o modo sudden 
death. Este modo permi- 
| te que os oponentes e 
| seu personagem sejam 
mortos com um hit. 


modo multi-player. Alter- | 
nativamente, complete o | 
| game nas dificuldades 


| 
Complete o game no ni- nm 
vel hard para habilitar os 
modos max power, sud- 
| den death e trial. 


| Moro 
fin (1 NR 


pina.com, briiocie 


Rua Barão do Campo 
Mistico 250 - Centro - - 
Poços de Caldas - MG 
Fone: (0:35) 721, 7035 | 


ESNNVIA NA 
oo 


COI NON 


NA Rua ma de Paiva, 539 


| 
|) 


E, | VI, Nova - Poços de En ci il 


RUM Caldas - - MG. it 


Mtaler pánia 


NH 


mt | Fone: (0::35) 721 7035, q 


WWW, MIO com.br. 


- mal 


loctelmloctel.com.br, 


- uma password para habilitar o 


«: PLAYSTATION 


FERROS MUEETENEA 


Checa! mods 


É PIS CNE ta o quit 
a tela "Press Start, pressio 


para habilitar um 
nus Mateh Up” n 


nat Aopcão”Bc 


Sporticus car 
Entre com "OPSRTISUC" como 


carro Sporticus. 


Van Itty car 
Enire com "VTYANIYTT" como 
uma password para habilitar o 
carro Van ltty. 


Buckshot car 
Entre com "UBTCKSTOH" 
como uma password para 
habilitar o carro Buckshot. 


Gamecus car 
Entre com "BSUIGASUM" 
| como uma password para 
habilitar o carro Gamecus. 


Revolution car | 
Entre com "PTOATRTO!" como | 
| uma a password para habilitar o | 


carro Revolution. 


High Roller car 
Entre com “HGIROLREL" como 
uma password para habilitar o 
carro High Roller. 


Championship mode 
passwords 

Entre com uma das seguintes 
passwords para começar o 
game no modo championship 
com vários carrros habilitados: 
KOZIECIPU, KZOIEC2P1, 
OORKIEPUC 


ão ] + 


Em 


si jul fio di ii y o 


EVIL ISLANDS: CURSE or E THE LOST SOUL 


| Lista de códigos do 
| console: 

| help 
| Todos objetos da missão | 
| No inventário: | 
| lootall 
| Obter indicação da quan- | 
| tidade de dinheiro: 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


ii 


give O money 
[amount] 

Obter indicação da quan- 
tidade de experiência: 
give O exp [amount] 
Alternar frame rate: 


Durante o jogo, pressio- 
ne - para exibir a janela 
do console. Digite "thin- 
1 gamabob” para habilitar 
o cheat mode. Então, en- ! fps 0 ou 1 

tre com um dos seguin- ! Sair do game: 
tes códigos para ativar a * exit or quit 
função correspondente. | Desconhecido: 
Se você entrar como có- | locatrate 

digo corretamente, uma | Desconhecido: 
mensagem irá aparecer. | rate 


Habilitar tudo | Teia infinita 
Selecione a opção "Spe- | Selecione a opção "Spe- 
cial” do menu principal e | cial" do menu principal é 
então escolha "Cheats". | então escolha "Cheats". 
Entre com "LEANEST" | Entre com "GLANDS" 
como um código para | como um código para 
habilitar todos os secrets | deixar Spider-Man com 
do game. | teia ilimitada. 


ITTRANA nos TPETREAAANONNAS EERRLIAGIO SANS AMA VOA SRNOUOPM AAA PEA rt ass 
| Todos os game covers 
N É as, 64 Selecione a opção "Spe- 
ARIO PARTY 3 cial" do menu principal e 

IMANIV TARTES w 


então escolha "Cheats". 
Entre com "KIRBYFAN” 


| entre com o nome. O 
«44/7] | game irá nomear auto- como um código para 
o | maticamente o arquivo Level select habilitar todos os game 

2) | com um personagem | Selecione a opção "Spe- | comic covers. 

| clássico da Nintendo. cial" do menu principal e | Todos os comic books 

| então escolha "Cheats". | Selecione a opção "Spe- 

| Provocação | Entre com "MME WEB” | cial” do menu principale || 

| Durante o jogo, pressio- | como um código para | então escolha "Cheats. mM 

| ne L para ouvir a provo- | habilitar a opção level se- | Entre com "FANBOY" || 


. mo bhosrdoe bonus - n + m E “ 
Game Do da is cação do seu persona- lect no menu "Special". | como um código para mm 
Complete o story mode | com. Você só pode fazer À | habilitar todos os comic 1 
ra para habilitar os game | jsso em game board, não invencibilidade | books. 


bords Backiracks € | gncionaemmini-games. Selecione a opção "Spe- | 

Waluigi's Island no modo cial" do menu principale | Todas as sequências 

party. então escolha "Cheats". | de FMV 

Entre com "ADMNTIUM" | Selecione a opção "Spe- 

como um código para | cial" do menu principal e 

deixar Spider-Man invul- | então escolha "Cheats". 

nerável. | Entre com "CINEMA" 
como um código para 


Crie um novo arquivo do 
game salvo, mas não 


A lj habilitar storyboard vi- 
| ewer. 


BE bilitar a versão Symbio- 


| cial” do menu principal e 


Bi A ET é” Ti 


' habilitar todas as se- | 
* quências de FMV. | 
| 
| 


Todos os personagens 
em viewer 
Selecione a opção "Spe- | 
cial” do menu principal e | 


HH então escolha "Cheats". | 
| Entre com "RGSGLLRY” | 


como um código para | 


HH habilitar todos os perso- | 


| nagens no modo viewer. | 
Storyboard viewer | 

Selecione a opção "Spe- | 

cial" do menu principal e | 

então escolha "Cheats". 

Entre com "ROBRTSON' 

| como um código para 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
Symbiote Spidey | 
Selecione a opção "Spe- 
' cial" do menu principal e | 
* então escolha "Cheats” | 
Entre com "SECRTWAR” | 
com um código para ha- | 
te Spidey. Esta versão | 
permite que Spider-Man | 


|| tenha teia ilimitada. Alter- | 


nativamente, complete o | 
game em qualquer nível | 
de dificuldade. 


| Spidey 2099 
| Selecione a opção "Spe- 


então escolha "Cheats". 
'* Entre com "MIGUELON"” 
|| como um código para 
| habilitar a versão Spidey 


— —— e uu uu us su tus uma 


HH 2099. Esta versão permi- | 


E te que Spider-Man cau- | 
se dano dobrado. Alter- | 
nativamente, colete to- | 
dos os comics no game. | 

| 


Rm ; 


ai pg sapo TAL 


Captain Universe 
Selecione a opção "Spe- 
cial" do menu principal e 
então escolha "Cheats". 


| Entre com "TRISNTNL" 


como um código para 
habilitar à versão Captain 
Universe. Esta versão 
permite que Spider-Man 
tenha dano em dobro. 
teia ilimitada e invencibi- 
lidade. Alternativamente. 
complete o game no ni- 
vel de dificuldade hard. 


Spidey Unlimited 
Selecione a opção "Spe- 
cial" do menu principal e 
então escolha "Cheats". 
Entre com "SYNOPTIC" 
como um código para 
habilitar a versão Spidey 
Unlimited. Esta versão 
permite que Spider-Man 
tenha stealth mode pres- 
sionando L. Alternativa- 
mente, complete o game 
duas vezes em qualquer 
nível de dificuldade. 


Scarlet Spider 
Selecione a opção 
"Special" do menu prin- 
cipal e então escolha 
"Cheats". Entre com 
"XILRTRNS” como um 
código para habilitar a 
versão Scarlet Spider. 
Alternativamente, derro- 
te Rhino na fase 3-1. 


Amazing Bagman 
Selecione a opção "Spe- 
cial" do menu principal e 
então escolha “Cheats”. 
Entre com "KICK ME” 
como um código para 
habilitar a versão Ama- 


| zing Bagman. 


| Peter Parker 
| Selecione a opção "Spe- 
| cial” do menu principal e 
| então escolha “Cheats”. 
| Entre com "MRWAT- 

SON" como um código 
| 
| para habilitar a versão 
| Peter Parker. 

Ben Reilly 

| 


| cial” do menu principal e 


| então escolha a opção | 


| "Cheats". Entre com 
| "CLUBNOIR" como um 


| código para habilitar a | 


| versão Ben Reilly. Alter- 
| nativamente, jogue a 
| fase 4-2. 


Quick Change Spidey 
Selecione a opção "Spe- 
cial" do menu principal e 
então escolha a opção 
"Cheats". Entre com "SM 
LVIH" como um código 
para habilitar a versão 


Modo What If Contest: 
| Selecione a opção "Spe 
| cial” do menu principal 
| então escolha "Cheatis' 
| Entre com "UATUSEES 
| como um código par: 
| habilitar o modo "Wha 
If Contest?". Neste 
modo, partes do game 
irao mudar dependend: 
do que você fez da fas: 
2 em diante. 


Energia cheia 

| Selecione a opção "Spe 
| cial” do menu principal é 
então escolha "Cheats' 
| Entre com "WEAKNESS 
| como um código par: 
deixar Spider-Man cor 
a energia cheia. 


Pulsating head mode 
Selecione a opção "Spe 
cial” do menu principal é 
| então escolha "Cheats' 
, Entre com "EGOTRIP 
como um código. 


| Quick Change Spidey. | 


| Alternativamente. obte- | 


| nha mais de 10.000 pon- 
| tos no modo zip-line trai- 
| ning. 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


Stickman mode 


| Selecione a opção "Spe 
| cial” do menu principal: 
| então escolha "Cheats 
| Entre com "STICKMAN 
| como um código. 


THE MUMMY 


| Complete o o game com É 
pelo menos 55% de 
conclusão. 


Vi | + ir nf 
N 

Complete o game com 
pelo menos 60% de 
conclusão. 


i Complete « o game com 


Ita 


A 

4 qualquer porcentagem rwencibilidade O 
nm gta Complete o “game. com ps 
h 


pelo menos 65% de 
conclusão. 


= = Pular de fase 
Todos os cheats Pause o game e pressi- 

Complaia 6 0 game com e %, V, €, 5 (2 ve- 

pelo menos 78% de [EZes). €. 


conclusão. 


Complete o game com 
pelo menos 50% de 
conclusão para habilitar 
a fase Cairo. 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
de conclusão. | 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


Invencibilidade 
Pause o game e pressi- 


vezes), Y, 4. 
Munição máxima 


Pause o game e pressi- 
one €, >, €, > (2 ve- 


= PLAYSTATION 2 


Galaxy Circuit | Skywalker para habilitar 
Termine entre os três | Darth Vader. 
primeiros em todas as | 
pistas para habilitar o | 
Galaxy Circuit. 


Mirror mode 
Termine o Galaxy Circuit 
com uma medalha de 
ouro com qualquer 
persoangem para 


correr nas pistas ao 
contrário. 


Nota: este game também 
é chamado Pokemon 
Stadium: Kingin Crystal. 


Correr como Darth 
Vader 
Termine o Galaxy Circuit | 
com uma medalha de | 
ouro com Anakin | 


| 
| 
| 
| habilitar uma opção para 
| 
| 
| 
| 
| 


es e (us | ss e — a e e e e e 


Vença todas as copas no | 
modo stadium no Round 
1 para ter mais Pokémon | 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
one € (2 vezes), 5 (2 Ê 
| 
| 
| 
| 


= NINTENDO 64 


POKEMON STADIUM 2 


Recarregar energia 
Pause 0 game e pressi- 
ne N» (3 vezes), €, 2, 
Ea 


(2) 


na tela título. Vença to- 
das as copas no modo 
stadium no Round 2 para 
outra variação. 


vo 


Vença todas as copas no 
modo stadium ou derro- 
te qualquer Gym Leader 
Castle no Round 1 para 
habilitar o Doduo sticker 
para o GB Tower, permi- 
tindo que você jogue 
Pokémon Gold/Silver 


| com a velocidade dobra- 


da. Vença todas as co- 


1 É 


q 


TA” 


avodo 


esrerrrs po 


| pas ou derrote o Gym 
Leader Castle no Round 
2 para habilitar o Dodrio 
GB Tower, permitindo 
que você jogue Pokémon 
Gold'Silver na velocida- 


Rival Cup 
Vença todas as copas no 
| modo stadium e derrote 
todos os treinadores nos 
Gym Leader Castles 
para habilitar a Rival Cup 
FW no canto direito inferior 
=| do mapa principal. Sele- 
FE cione-a para lutar contra 
Mewtwo, Ho-oh e Lugia. 


ELA 
a 


ui 


Super TM 

| Derrote a Elite Four no 
É Johto Gym Leader Cas- 
tle com um time de sua 
escolha, sem nenhum 
Pokémon inscrito. Quan- 
do você vencer, poderá 
- ensinar a um Pokémon 
| em seu time um movi- 
mento que ele tenha es- 
quecido ou nunca tenha 
aprendido. E como poder 
adquirir um Pokémon 
como Mewiwo para 
aprender Confusion. ou 
Zapdos para aprender 
Peck. Você pode fazer 
quantas vezes quiser. 


[10 


) 


ANA Mystery Gift 
| Na tela principal (com 
HH White City, Event Batile 
HH e Battle Now), selecione 
"Mystery Gift". Siga as di- 
reções na tela para rece- 
ber um bônus que pode 
ser pego no Pokémon 


NA) 
H 


COTRRTE Sadi drd di AAA LADA AA! 14 
[1 ) Ê 


véalio + Lg atol VT 
OA, 


| Lab. Você só pode usar 


isto se tiver Pokémon 
Gold ou Silver em um 
Transter Pak. 


Celebi como rental 
Habilite o Round 2 para 
acessar Celebi como um 
rental Pokémon na Prime 
Cup competition. 


Farfetch'd com o 
movimento Baton Pass 
Vença a Rival Cup no 
Round 1 para habilitar 
um Farfetch'd com o mo- 
vimento Baton Pass. 


Gligar com o 


| movimento Earthquake 
| Vença a Rival Cup no 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


My 


l - ) 
Rd envieenaevres (id? RÁ In] | 
MIN h Hit a PRI H Vs 


Round 2 para habilitar 
um Gligar com o movi- 
mento Earthquake. 


e ie ah 
4 


| Class) para habilitar mais 


informações na Library. 
incluindo todos os itens 
disponíveis em todos os 
jogos Pokémon do Game 
Boy. 


Aparecimentos do 
jogo na televisão 
Em "My Room”, quando 
você tem os consoles de 


| vídeo-game (NES, SNES 


| e Nintendo 64) para de- | 
| corar sua sala, eles tam- | | 
| bém decoram a televi- | 
| são. Por exemplo, quan- | | 


Melhor time para à 
Picnicker Cyndy 

Granbull, Fearow, Lick 

| tung. Conduzido pt 


| Granbull. 
| Melhor time para Las 
| Nancy 

| Fevee. Golbat, Noctow 


| RE ERA 
14 dc SR 2 o 

2 
1 


K se 
Pap 


&, os | 
- ne 


Molde Mao 


| do você usa o NES, ga- | 


| mes como The Legend | 


irão aparecer na tela da 
televisão. Para o SNES, 
games como The Le- 


Mini-games 
| Of Zelda, Donkey Kong, | Tenha um game c 
| Kirby e Super Mario Bros | Pokémon no Transf: 


Pak quando jogar « 
mini-games. O game | 
procurar o Pokémon qu 


| gend Of Zelda: A Link To , você possui para us 


pe] | 


Mini-games mais 
dificeis 
Derrote a CPU em um 
mini-game seven-coin no 
nível de dificuldade Hard 
para habilitar o nível de 
dificuldade super hard. 


Mais conhacimento na 
Pokémon Academy 
Termine todas as clas- 
ses. passe todos os tes- 
tes e vença as school 
battles (vencendo a Elite 


| Fox 64. Não há decora- | 


The Past, F-Zero, Kirby 
Super Star e Super Ma- 
rio World. Para o Ninten- 
do 64, games como The 
Legend Of Zelda: Ocari- 
na Of Time, Wave Race 
64, Super Mario 64 e Star 


| ções para o Virtual Boy. 


/ É; = 


Lota] 


aa) 494 RE 
Ras. Es A ! 


e] 


vd 


Melhor time para a 
Limie Cup 
Phanpy, Charmander. 
Totodile, Mareep, Man- 

key, Swinub. 


Melhor time para a 
Elite Four 
Tyranitar, Feraligator, 
Charizard. Mewtwo, Lu- 


| gia, Zapdos. 


nos mini-games. Algur 
| dos Pokémon incluem 

Gutsy Golbat: Golbat 
| Crobat 

ClearCut Challeng: 

Seyther, Pinsir e Scizo 
| Barrier Ball: Mr. Mir 
Topsy-Turvy: Hitmonto 
| Furret's Frolic: Furre: 
| Girafarig 
| Pichu's Power Plant:” 
| chu, Elekid e Pikachu 


| | Rampage Rollout: 


| Donphan 
| Tumbling Togepi: Toc 
| Pie Omanyte 
| Egg Emergency: Cha 
sey 
Streaming Stamped: 
Clefta e Igalybuff 
Delibird's Delivery: D 
| libird 
Eager Eevee: Fevee 


” 
la 


OD20F888 00008C1B 
0220F918 FEFFEFFF 

Habilitar tudo 

0E068CÍB 0020FBBA 

0420F8E0 00090001 NE 

01010101 0420F90C HM 

00050001 FFFFFFFF IM 


BATMAN-GOTHEM 
CITY RACER 
Códigos feitos c testados no 
Game Shark versão 3.2 

Sem dano de parede 
D0044274 00F8 
80044276 2400 


e Energia infinita 
o 8002962 42400 0D09856€ 00000915 


Turbo infinito 
- Rergia iminida para veicr a 01098566 00000009 D00473D0 0190 
80053F7E 2400 DM à -* 800473D2 2400 
e! sartio rs ' ODOSGUBA 00001 31 B ausar cronometro 
: 8 010960B8 00000009 ADE io 
- Habilitar Storyboards Rs 
30087 = oD20F888 00008G1B Habilitar todas as fases [nota 1] 
P paraPi 0120F8E0 00000102 op asab ronda 
ara P92 OD20F888 D0008C4 B tem que entrar em um game to 
B00CA458 0068 0120F8E2 00000401 Sair. Então todas as fases serão 
Prisioneiros extras para P2 — oD20F888 00008C1B |, "abilitadas. 
SU0B/9r0 00F 0420F8E4 00080001 DR T q 
01010101 | Menção gamemaniacos Chegou 


Habilitar todas as versões de 
"Spiderman 

0D20F888 00008C1B 

0120F90C 00000FFF 

Habilitar todos os personagens 
em Viewer 


| SetodooBrasi Game Tapes | 
À Os últimos Produção: 
E Secretos Rig Game Club 


, 

E 

|) agora em fita |* Cadastre-se grátis e fique | 
à de maço por dentro das últimas , 
| mostrando 0 novidades é promoções , 
E “como é que é” | « Tudo para Dream- » 

E de cada um cast, PlayStation, | 
v 


= 


0D20F888 00008C1B |! Sua na boss! [esa nei E q 
0220F910 FFFFFFFF » Disponiveis: |» Venda, aluguel, 


ul K DC-Tape & “roca, manutenção dd, 
Habilitar todos os Movie Viewer | Ps-tape * Consoles, jogos, 


OD20F888 00008C1B E maos 
0220F914 FEFFEFFE l Maiores informações: Tel/ Fax: Z21XX-224-513 


) 


— aa d BAN E : ea + 4 ain: hi 1 
Fes o o —— i Req e estames eai emenTr ri | 
ra a e 


| Modificador de velocidade — PREAMCAST 
80123793 0027 LetbucoemesiBiarredsheninenedlicrcendbrat 
— Ê Modificador de música DAYTONA USA 
| 801278F3 007? | Tempo = 0:00:00 
|| | Tempo baixo 01030964 000000 
À! | 810FB3A6 04CB 0104600€ 000000! 
| Modificador de personagem Parar contagem regressiva 
| para P1 8012E237 007? 01045FE8 000000: 
va Modificador de personagem | Sempre em primeiro 
od DT Rima] | para P2 8012E23B 00º? 4 013441C0 000000: 
PA a o ms de sia | Habilitar todos os carros 
para EA 012903C0 0000FF! 
Códigos feitos e testados no | Modificador de personagem | Começar na última volta 
GS versão 3.30 para P4 8012E243 002? 052640B0 
Enable Code (deve ser ativado) | Modificador de Background BC264BB8 
ee F100D2E0 2400 | 8012DB1F 002? 00000004 
my Activator 1 Pi | | Contagem inversa 
mo D001D804 007? | Dígitos que acompanham o 01045FE6 000072 
| Wa Activator 2 P1 Ms di | código modificador de música Turbo Boost (Pressione A) 
EA tt | 01 -Chil 0D2DC8AB 0000FF 
E o Hm Dual Activator Pi 02 - Cube 


01 e po 


w 
Mi) D101D804 0077? | 03 - Que Que » festa 
NO Activator 1 P2 | 04- Of + 
D001D80C 007? erre 
| Activator 2 P2 Digitos que acompanham o 
A D001D80D 00?? |, código modificador de 
Dual Activator P2 | personagem 
D101D80C 007? 00 - Dr. Mano 
Activator 1 P3 01 - Wario 
É D001D814 002? | 02 - Spearhead 
Mi 7 Activator 2 P3 03 - Webber 
mt D001D815 00º? 04 - Silky 


DAYTONA USA 2001 


a Dual Activator P3 05 - Appleby (japonês) 
já Nr D101D814 007? 06 - Jellybob ' Sempre em primeiro 
Activator 1 P4 | 07 - Octo 01341 DCO 000000 
D001D81C 007? 08 - Helio lj Começar na primeira volta 
Activator 2 P4 09 - Lump é 01261DE4 00000 
D001D81D 007? | OA - Hammer-Bot 0D2628E8 00000% 
E Dual Activator P4 0B - Mad Scientein 012628E8 00000( 
Lu ii D101D81C 007? , oC - Rudy Parar contagem regressiva 
Pri: | Número de games por partida | 0D - Metal Dr. Mario 01044ACC 00000 
') 8008841B 007? | 0E - Robo Wario Tempo = 0:00:00 
» Exibir pontuação 01044AFO 00000 
o 80088407 002? 01030352 00000€ 
E Fixar som Contagem inversa 
80088400 007? 01044ACA 00007: 
Modificador de pontuação Habilitar todos os carros 
81123700 227? 0128E0FO0 0000FF 
81123702 277? Turbo Boost (Pressione A) 
Fase Vírus 0D20D4528 0000F! 
801 23726 077] 01341D86 000031 


Versão americana 


8005E628 EOFF 
8005E62A 05F5 
Max HP Digi-Beetle 

8005E644 270F 

8005E646 270F 
Max EP Digi-Beetle 

8005E648 270F 

8005E64A 270F 
Max HP - 1º Digimon 
8005E718 03E7 


Max Bits 


tia 
Max MP - 1º Digimon 

8005E71C 03E7 

8005E71E O3E7 


Max ATT - 1º Digimon 
8005E720 03E7 

Max DEF - 1º Digimon 
8005E722 03E7 

Max SP - 1º Digimon 
8005E724 03E7 


Digimon 8005E714 FFFF 
Max HP - 2º Digimon 
8005E774 03E7 
8005E776 03E7 
Max MP - 2º Digimon 
8005E778 03E7 
aa 8005E77A O3E7 
Max ATT - 2º Digimon 
8005E77C 03E7 
Max DEF - 2º Digimon 
8005E77E 03E7 
Max SP - 2º Digimon 
8005E780 03E7 
Rápido ganho de nível - 2º 


Digimon 8005E770 FFEF 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


Lau dem 44] 


| Max HP- 3º e Digimon 


Habilitar Michel 


8005E7DO 03E7 021A39FO0 00000000 
8005E7D2 03E7 E Hassy 
Max MP - 3º Digimon À 001A3C88 00000009 
8005E7D4 03E7 E Chinese Noodles 
8005E7D6 03E7 E 001A3C89 00000009 
Max ATT - 3º Digimon | Kaiseki lh 
8005E7D8 03E7 OO1A3C8A 00000009 [MM 
Max DEF - 3º Digimon Ampoule dente 
8005E7DA 03E7 001A3C8B 00000009 
Max SP - 3º Digimon Injection 
8005E7DC 03E7 001A3C8C 00000009 
Rápido ganho de nível - 3º À Intravenous Drip 
| Digimon 8005E7CC FFFF 001A3C8D 00000009 
Deep Breath 
001A3C8E 00000009 
Relaxation CD 
001A3C8F 00000009 
Nitroglycerine 
001A3C90 00000009 


BO05E71A O3E7 


Rápido ganho de nível - 1º 


Erole Magazine 
001A3C91 00000009 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| Bandage 
| 001A3C92 00000009 
| Gauze Wrap 
| 001A3C93 00000009 
| Coagulant 
| 001A3C94 00000009 
i i - Beef 
Dinheiro máximo 
021A3964 0098967F F| 4 001A3C95 00000009 
Todos os itens 
041A23CB8 | fio 001A3C96 00000009 
001C0001 
09090909 | 001A3C97 00000009 
Parar contador | Hell Cake 
0102E296 00000009 | la 001A3C98 00000009 
Habilitar Kevin 
02143984 00000000 | dou 001A3C99 00000009 | 
Habilitar Randy 4 
021A39CC 00000000 | 001ASCAO 00000009 am 


| 001A3FB3 00000009 | 

| Coagulant 

| 001A3FB4 00000009 
| Beef 

o 001A3FB5 00000009 

Pork 

001A3FB6 00000009 

Chicken 

001A3FB7 00000009 

Hell Cake 

001A3FB8 00000009 

Amazon 


001A3FC4 00000009 | 
Machine Gun 
001A3FC5 00000009 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| Shotgun 
| 
Dinheiro máximo | 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


, 021A3C84 0098967F 
Todos os itens 
041A3FA8B 
001C0001 
| 09090909 
= Pausar contador 
0102E276 00000009 
Max HP 
021A3CCC 4479C000 | 
HP infinito 
| 021A3CDO 44790000 
Hassy 
001A3FAS 00000009 | 
" Chinese Noodles 
001A3FA9 00000009 jo 
Kaiseki 
001A3FAA 00000009 | 
Ampoule 
001A3FAB 00000009 
Injection ! 
001 A3FAC 00000009 
Intravenous Drip 
001A3FAD 00000009 
Deep Breath 
001A3FAE 00000009 
Relaxation CD 
| 001A3FAF 00000009 
|| Nitroglycerine y 
Ro 001 A3FBO 00000009 | 


rt 
HH Erole Magazine 
001A3FB1 00000009 
Bandage 
001A3FB2 00000009 
Gauze Wrap | 


NE 


| 


| 


Hi 


001A3FB9 00000009 | 


+ TR ii” 


= 


ESie 


THE MUMMY 
ini infinitas 
DO039B98 007 
80039B9A 24% 
“ Energia infinita 
m DO0C3E84 01. 


k 800C3E86 24º 
“ Ammo infinita 
w DOO39AC4 00 
H 80039AC6 24º 
à Todas as armas 
50000804 000 
3009E97F 008 
Torch 
3009E97F 006 
| Machete 
| 3009E983 008 
| Double Pistols 
3009E987 00 
' Shotgun 
3009E98B 00º 
Machine Gun 
3009E98F 00% 
Dynamite 
3009E993 00% 
Amulett 
3009E997 O0E 
Golden Sword 
3009E99B 00º 


Ld 
b 


ecesnádo es 1.08 ou 
superior. Códigos feitos e 
testados no GS versão 3.30 
Requer Keycode de Zeida 
Activator 1 P1 
D0081084 007? 
Activator 2 P1 
D0081085 007? 
» Dual Activator P1 
put D1081084 007? 
“Energia infinita 
8011B069 0063 
Egg Ammo infinita 
8111B080 03E7 
Remover todo texto dinâmico 
810D34B2 B57C 
Modificador de personagem 
D0081085 0003 


8012704C 007? 
Ar infinito 

81128050 4208 
Caminhar por inimigos e itens 

50002430 0000 

80132EFA 0000 
Inimigos e itens invisíveis 

50002430 0000 

80132EFB 0000 
Caminhar por inimigos e itens 
invisíveis 

50002430 0000 

81132EFA 0000 
Falsas Red Feathers infinitas 

8011BOC9 0064 
Mudar cor de Banjo 

811254B0 3E80 


Modificador de velocidade 
81079B42 22797 
81079B5A 22292 


81081086 2272 
81079EFA 22292 


1) 
D1081084 0800 


8112C770 8029 
D1081084 0800 
8112C772 0000 
81290018 FFFF 
8129001A FFFF 
8129001C FFFF 
8129001E FFFF 


Dragon Kazooie (Pressione v- 

1) 
D1081084 0800 
8112C770 8029 
D1081084 0800 
81120772 0000 
81290078 FFFF 
8129007A FFFF 


YEAH, ANDO YOUR FREAKY 
Apa 


tão 


Dígitos que acompanham o 
código modificador de 


02 - Snowball 

04 - Wide Angles??? Cutscenes 
Etc. 

05 - FREEZE 


07 - - Washing Machine 
09 - - Just Finished tst Person 


OB - Maresia 
0C - Submarine 


| 
| 
IT 
|4 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
a 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
- OE - ter Goliath 
So Detonator 

| 12 - T-Rex Baby 
13-T-Rex Daddy 


Todos os Moves (Pressione N/- 


À Habilitar todos os personagens 
| (Necessário GS 2.2 ou superior) 
50000404 0000 
—  800741E8 0001 

Habilitar todos os circuitos 
80072BF0 0001 
80072BF2 0001 


Habilitar todos os personagens. 
8002852E 2400 
Energia infinita para P1 
8002EFC8 ODEC 
8002EFCA 2699 
8002EFDO 0004 
8002EFD2 1724 
Energia infinita para Pt e 1-hit 
mata para P2 
8002EFC8 ODEC 
8002EFCA 2699 
8002EFDO 0004 
8002EFD2 1724 
8002EFE2 AC60 
Vitória de P1 conta para P2 
8001DO9A 2400 
Energia infinita para P2 
8002EFC8 ODEC 
BO02EFCA 2699 


e Cd TO SELEETA ET] 


asda. —— — ma sm eba 
] 


=. din, df MI LESSS S 
meme À 12 MRIRARMEITITST TO nessér 
| teus f Wi f ir 
ba, prot! fr 
mi : 7 [HT H) ir Bra 
gd a ms EPL DA] eua dos Lodi doa 
“ 


810ECD80 FFFF | Nenhuma vida para Venom 


| 810ECD82 FFFF | 80309303 000€ 
Habilitar todos os Slides | Energia infinita (alternativo) 
810ECD84 FFFF | 8032CBEA 00F 
810ECD86 FFFF | Energia infinita (alternativo) fz 
Habilitar todos os Game Covers 80315FCA 00F 
810ECDBE 002F | 


Energia infinita na fase On Stop | 
The Presses 
7 81364342 00FF 

É Energia infinita na fase Elevator 

Descent 


Modificador de Web Cart. 


| 
| 
| 
8136F24A 00FF º 
8037742B 0022 | 


Códigos para Speed Training 
Teia infinita - Stage 1 
, 812EA336 FFFF 
" Teia infinita - Stage 2 
8132C5DE FFFF 
Teia infinita - Stage 3 
8132D1E6 FFFF 
Energia infinita para todos os 
estágios 


rama rres ria dido di í 
e 


near -— 
cc nliTIvid carona 


“NINTENDO 64 


800F5F26 0001 
Teia infinita para todos os | 


estágios e Training Mode 


Códigos feitos e testados no 
GS versão 3.30 
Activator 1 P1 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
Activator 2 P1 º Códigos para batalha com h 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


D00154B4 002? 800F5F53 0001 E. 
5 D00154B5 007? Scorpion, Spiderman ce J.J.). 
| Dual Activator P1 Energia infinita - Spiderman 
Hit | D10154B4 007? 81332D42 00FF 
F | Habilitar todas as fases Energia infinita - J.J.J. 
ea 810ECD74 0105 8133EBD3 00FF "| 
800ECDBO 0021 , Nenhuma energia para Scorpion 
Habilitar todas as versões 81347092 0000 
810ECD7E FFO3 Códigos para Venom Fight 
Habilitar Comic Collection | Energia infinita 
810ECD8B8 FFFF | 802F7013 00FF 
810ECD8A FFFF | Teia infinita 
Habilitar personagens em Viewer 802F7636 00FF 


A] 


err. 


Y a 
nd Neo Geo CD à fuadescoairs : 
á - ) 
Era a 
o CORRER RA NIE» TINA 77, AMAR 17]7) ETTA TT VR 
B. 
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R$30,04 R$35,00 
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“LOJAS. FRANQUIADAS 


1h - RUA CAPITÃO AVELINO CARNEIRO, 457 - TEL: (051) 6992-0876 SÃO AONNLHÇO + A. COMENDADOR COSTA, 295 LOJA 15 - TEL: (0""35] 331-1683 | 
WA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL: (0** 1) 6979-5644 E EE mo 


, - PRAÇA AURÉLIO LOMBARDI, 62 - TEL: (011) 2795-1590 cravo efron A 

Re os O ra CUNIHRA - R. MAMOEL EUFRÁSIO, 826 - TEL: (0*741) 253-3008 ULVEVE] 

| - RUA BEMJAMAN CONSTANT, 1093 = TEL: (0º"TT) rn 
INTERIOR DE SÃO PAULO 


=. ADAIL 24» TEL: (0:21) 564-3608 
PRAÇA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL: (0/14) sam - AVN SRA COPACABANA, 689 - 2º 5 $ - LOJA B = TEL: (07-21) 5472644 
15 - RUA COM, QUERUBIMA URIEL, 271 = TEL: (9:19) 255-2545 (CAMbUÍ, - EST DOS TRÊS RIOS, 200 - BL3- LOJA 119= TEL: (0:21) 443-8527 
- RUA 13 DE MAIO, 805 = TEL: [0º*19) 3875-3025 > GL - . ENG. COELHO CINTRA, 30 = TEL: (0*-21] 4462-0657 
6-8. PARAMÁ, 288 = TEL: (0:14) 3227-2829 (CENTRO) =. AMA BARBOSA, 47 LOJA 106 = TEL.: (0:21) 596-271] 
ICANh - RUA GON. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL: (0715) 4347179 UNICA - R, CONDE DE BONEIN, 346 5/1 205 - TEL: (0:+27) 569-9093 
- RUA FLORIAKO PEIXOTO, 905 = TEL: (0""16) 6725-8094 
- RUA ITAPIRÚ, 158 = TEL: (0911) 7828-1163 


= R. MARIZ É BARROS, 357 = TEL: (0:21) 610-2077 (CARAI) 
INTERIOR DO RIO DE JANEIRO 
METRÓPOLIS = R.DO IMPERADOR, 772 -5/1 6 E 8 - = TEL: (07:24) 292-8887 [GALERIA MARCH) 


VE RJ. SIMPLÍCIO À. CARVALHO, 908 - 08 o) src ANG 


Res ET seem [IE RUA LAURO LINHARES, 996 - LOJA 5 - TEL: (0:“48) 233-2488 (TRINDADE) 
-90m 3ás OCO É: LONA da RA OA DIV RUA DR. ADÃO COEIN 377 CENTRO - TEL: (07-47) 4833-1420 


RAT, QUADRA 150 -1OTE 101 - OIA 4 EST 0-6) TOS IDO ETR EN PNR 


e a E-MAIL: fr n -] 1 isin aOprogan 
RUA PIO XI, Nº 230 - ALTO DA LAPA - SÃO PAULO - SP - CEP 05060-000 


